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Planeta DeAgostini 


E z Miho Obana 


Planeta DeAgostini presenta durante el IX Salón del Manga de Barcelona 
dos novedades destacadas: El lobo solitario y su cachorro y Manos 
Entrelazadas. La primera es una obra de Kazuo Koike y Goseki Kojima, 
y Planeta tiene contratada la edición de los primeros 10 volúmenes (justo 
la mitad de la obra), que continuará editando si las ventas lo permiten. El 
lobo solitario y su cachorro se edita dentro de la colección Biblioteca 
Pachinco, con 432 págs., sentido de lectura oriental y a un precio de 
10,95 euros. Por su parte, el shójo Manos Entrelazadas (1 de 2), de 
Miho Obana (El juguete de los niños), se pone a la venta en formato 
tomo, a 6,95 euros, con sobrecubiertas. 

Otra de las novedades de Planeta DeAgostini es la esperada reedición- 
continuación de la obra de CLAMP Tokyo Babylon (1 de 7), editada 
esta vez en tomos, a 6,95 euros. Con esta edición se continúa y completa 
el material anteriormente publicado en formato comic-book. Además, 
Planeta continúa la saga Fénix (de Osamu Tezuka), editando, en el 
mismo formato que las anteriores sagas (pero ahora con 208 págs.), 
Fénix Vol. 2: El Pájaro de Fuego (1 de 2), a 7,50 euros. 

Planeta adelanta también algunas de las obras que tiene programadas 
para el próximo año. Una de ellas es Last Order, que nos cuenta 
historias de Alita situadas antes del final de la historia original. Entra en 
sus planes la reedición de Shadow Lady (publicada antaño por Norma) y 
Magic Kaito, una obra de Gosho Aoyama, autor de Detective Conan. 





Mangaline afirma que editará durante el Durante el mes de octubre Ponent Mon puso a la venta el volumen 
próximo mes de noviembre dos nuevos 2 del manga Barrio Lejano, de Jiro Taniguchi. Con este tomo se 
mangas de temáticas totalmente e finaliza el feedback del padre de familia que viaja al pasado para 


manga Saiyuki, de Kazuya Minekura. Monokuor Kinderbook, de Kan Takahama (volumen único, 207 
Esta edición estará hecha a partir de páginas, 15 euros). En este manga el autor trata asuntos tan 
la última edición japonesa de la obra, diversos como los pactos de suicidio o las sirenas. 

contendrá varias páginas a color en [P__ == 

7,5 euros. Por otro lado, Mangaline 

publicaría Azuki (de Yasushi Akimoto y [++.ws 

Chika Kimura), conocida en España por 
la adaptación televisiva emitida tanto en 
Andalucía como en Cataluña. Serán un 
total de 5 volúmenes occidentalizados, 
ya que pretenden “acercar este manga 
infantil a los más pequeños”. Cada 
uno de los tomos costará 5,50 euros y : 

contará, como en la edición japonesa, Otakuland 


dispares. Por un lado editarán el exitoso ; recordar sus tiempos de adolescente. Además, Ponent Mon lanzó 
A 


Ponent Mon continúa la edición de obras de Frédéric Boilet, creador 
del movimiento Nouvelle Manga. Pero, en este caso, es un manga 
coproducido entre Kan Takahama y Frédéric Boilet, llamado Mariko 
Parade. El manga es un tomo único de 182 páginas, y sale a la 
“84 venta al precio de 14 euros. En nuestro país ya hemos podido 
: d disfrutar de La espinaca de Yukiko, obra del mismo autor. 





con divertidos pasatiempos en sus 
páginas interiores. Otakuland lanza durante el Salón del Manga de Barcelona el manga Shamo, de Akio 


Tanaka e Izou Hashimoto. Este manga de lucha consta de un total de 18 tomos, y 
será publicado en nuestro país en tomos de 200 páginas, a un precio de 6,60 euros el 
volumen. Como oferta de lanzamiento se ofrecerán los dos primeros volúmenes por 
el precio de 9 euros. Shamo se ha editado ya en países como Alemania y Francia. 
También sale a la venta Bateadores (6 de 10), BTX (6 de 7) e Hiroshima (6 de 10). 
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Ediciones Glénat 


Glénat edita en el Salón del Manga diversas novedades, apostando 
este año por encima de todo por el género shójo. Así, dentro de 
la colección Shojo Manga encontramos Ayashi no Ceres. La 
Leyenda Celestial, de Yuu Watase (formato tomo, 7,20 euros, 
salida mensual). Además, Glénat edita Yami no Matsuei. Hijos 
de la oscuridad, de Yoko Matsuishita (formato tomo, 7,20 euros, 
salida bimestral). Por su parte, en la colección Seinen Manga 
se edita Say hello to Black Jack, de Syuho Sato. Su salida 
es bimestral, y cuesta 8,50 euros cada volumen. Una de las 
novedades más destacadas es la obra maestra del “creador del 
manga” Osamu Tezuka Astroboy. Glénat lanza este título dentro 
de la colección Osamu Tezuka, en tomos de 224 págs, con salida 
bimestral y a 7,20 euros cada uno. 


Asímismo, Glénat publica en octubre dos nuevos artbooks, 
sumándolos a su colección de libros de ilustraciones editados. 
En primer lugar editan el tercer artbook de Card Captor Sakura, 
con ilustraciones hechas por las CLAMP (112 págs., todo color 
15 euros). Además, otra de sus novedades es el llamado Fushigi 
Artbook, libro de ilustraciones del popular manga de Yuu Watase 
Fushigi Yuugi. La edición del artbook coincide con el fin de la 
publicación del manga en nuestro país. El libro de ilustraciones 
tiene 104 páginas a todo color, y cuesta 20 euros. 





Editorial Ivrea 


Ivrea estrena durante el Salón del Manga la obra de la reconocida 
Mayu Shinjo (Virgin Crisis) Kaikan Phrase. La trama nos cuenta 
las peripecias del grupo Lucifer, en especial de su líder, Sakuya. 
La vida del apuesto cantante de la banda de rock se cruza con la 
de Aíne, una chica que escribe letras de canciones de tono erótico. 
Ivrea publicará los 17 tomos de esta serie en sentido de lectura 
japonés, con sobrecubiertas y a 6,90 euros cada tomo. Durante los 
meses de noviembre y diciembre /vrea publicará Lost Universe y 
Slayers: Knight of Aqua Lord, La primera es una obra basada 
en la conocida Slayers, surgida a partir de una serie de novelas 
escritas por el creador de la misma, Hajime Kanzaka. El manga 
será publicado en formato B6, en 6 tomos de 100 páginas, a 3,50 
euros cada uno. La otra obra que Ivrea editará en diciembre, 
Slayers: Knight of Aqua Lord, será publicada en formato tomo 
12,8 x 18 cm., al igual que la versión japonesa y a un precio de 
7,50 euros. Se trata de la continuación en manga de la historia de 
la serie de televisión a partir de su finalización. También continúan 
todas sus series regulares, Así, se publicará Daydream 4, el 
intrigante manga de Sankichi Meguro y Saki Osuke (7,50 euros); 
DNAngel 3, el exitoso manga de Yukiru Sugisaki (6,90 euros); 
Slam Dunk 9, la archiconocida serie deportiva de Takehiko Inoue 
(6,90 euros) y Katteni Kaizo 5, el alocado mundo creado por Kohji 
Kumeta (6,90 euros). 





DAICON 05 


Norma Editorial 


Norma Editorial publica en el mes de octubre cuatro novedades, 
abarcando todos los géneros. En primer lugar tenemos Rahxephon 
(de Yutaka Izubuchi y Takeaki Momose), un manga de mechas (1 de 2, 
salida bimestral, 8 euros). Su segunda novedad es HACK (de Rei Izumi y 
Tatsuya Hamazaki), una historia ambientada en un mundo virtual (1 de 2, 
salida bimestral, 8 euros). También lanza Lawful Drug (de las CLAMP), 
de argumento fantástico (1 de 2, salida bimestral, 8 euros). Por último, 
estrenan el manga de Hellsing (de Kohta Hirano), un manga donde la 
Organización Hellsing se dedica a asesinar vampiros (1 de 4, bimestral, 
8 euros). 

Una de las sorpresas de este Salón del Manga es la reedición y 
continuación del manga Kamikaze, que Norma Editorial publicó 
incompleto anteriormente. El manga de Satoshi Shiki se ve favorecido 
por el actual mercado creciente del manga en nuestro país, y se editará 
esta vez en tomos, a 11 euros cada uno. Su salida será trimestral y 
la colección cuenta con un total de 7 tomos. El manga es del género 
“fantasía urbana”, con “combates de alto calibre y acción desenfrenada 
en el marco de nuestro propio mundo”. 

Entre las colecciones que Norma Editorial continúa publicando para el 
Salón del Manga destaca Evangelion, en formato prestigio: número 15 
(5 euros, salida mensual), de Yoshiyuki Sadamoto. Asimismo, el tomo 
número 2 de la misma serie se ve retrasado por problemas con el cofre 
de regalo que iba a incluir. Además, Norma anuncia que ha adquirido los 
derechos de los últimos tomos japoneses, por lo que amplían la edición 
en formato prestigio hasta el número 20, y la de formato tomo hasta el 10. 
Por otro lado, este mismo mes publican el número 7 (de 8) de Chobits 
(de CLAMP, 8 euros) y el quinto tomo de Louie (de Ryo Mizuno y Jun 
Sasameyuki, 8 euros, finalizando el material disponible). 





De cara al año que viene, aunque sin 
confirmar aun, podrían llegar series 
como 3x3 ojos (Yuzo Takada) (que 
estuvo a punto de adquirir Glénat, 
aunque no lo hizo debido a la larga 
extension de la misma) y City Hunter, 
de mano de Mangaline, aunque 
aún es pronto para anunciarlo. 
Recordemos que estas dos series 
ya fueron editadas por Planeta y 
Norma, cerrando ambas por falta 
de ventas. Es posible, por otro lado, 
que disfrutemos próximamente de un 
volúmen recopilatorio de historias 
cortas de una de las autoras más 
adoradas de la revista japonesa de 
Shojo Ribon Magazine de Shueisha. 
También llegará, casi con toda 
seguridad, la versión en manga de 
Cowboy Bebop. 
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Selecta Visión continúa la edición del alocado manga de Koshi 
Rikdo Excel Saga. En esta ocasión el formato es el habitual: 
tomo con sobrecubiertas, 200 páginas, todo en blanco y negro. 
El tomo cuesta 8,50 euros. En este nuevo número cobra especial 
protagonismo el pequeño gran perrito Menchi, que, por fin, consigue 
una preciada libertad. 
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Buenavista Internacional 


Buenavista lanza por fin en España la esperada Colección Estudio Ghibli, toda una línea dedicada en exclusiva a editar la EAS 
maestros de la animación actual, Hayao Miyazaki. Desde el pasado 15 de octubre se pueden encontrar en todas las tiendas los tres primeros títulos 


de la colección: La princesa Mononoke, El Castillo en el Cielo y Nicky, la Aprendiz de Bruja. 





Mononoke Hime 


COLECCIÓN ESTUDIO GUIBLI 
DA 





Después de varios intentos falsos y algún que otro retraso, por fin ve la luz en DVD una de las producciones 
animadas más esperadas de los últimos años: La princesa Mononoke. Dentro de la colección Estudio Ghibli, 
Buenavista nos ofrece una edición especial de dos discos, completando así la galardonada película con 
interesantes extras. De esta manera, en el primer disco encontramos la película, en formato panorámico 1.85: 
1 (16:9), con tres pistas de audio 5.1 distintas: la española, la japonesa y la inglesa. Además, incluye subtítulos 
en inglés y español. En el segundo disco encontramos todos los extras, todos ellos en versión original, con la 
posibilidad de verlos subtitulados tanto en español como en francés. Los extras son los siguientes: storyboard, 
cómo se hizo esta obra maestra, entrevista a Miyazaki, entrevista a Suzuki, los tres elementos, la escena final, 
Disney se une a Ghibli y el título. Recordamos que Mononoke Hime es la tercera película más taquillera de la 
historia de Japón, tan sólo superada por Titanic y por El Viaje de Chihiro, Por último destacar que habrá, junto 
al lanzamiento del DVD, una reedición del VHS de la película que se editó hace varios años. El precio del DVD 
será de 24 euros. 


El Castillo en el Cielo 


COLECCIÓN ESTUDIO GHIBLI 


Buenavista edita la hasta ahora inédita en España El Castillo en el Cielo (Tenku no shiro Laputa - Laputa, 
un castillo en el cielo en el original), una de las grandes producciones del Estudio Ghibli. Dirigida por Hayao 
Miyazaki, esta producción del año 1987 nos llega en formato VHS y DVD. El Castillo en el Cielo cuenta la 
historia de Sheeta, una niña que tiene en su poder la piedra mágica de levitación, capaz de abrir las puertas de la 
Fortaleza Celeste, una isla flotante en medio del cielo, y creada hace mucho tiempo por una raza ya extinguida. 
Miyazaki consigue fusionar con maestría realidad y ficción, transportando al espectador a un mundo mágico. 
La edición en DVD cuenta con las pistas de audio en inglés, italiano y español, todas ellas en sonido 5.1 Dolby 
Digital. También incluye pista en japonés 2.1 (ni siquiera en Japón se ha editado una versión en 5.1). Incluye 
subtítulos en inglés, japonés, italiano, español e inglés codificado para sordos. La película está en formato 
panorámico 1.85:1 (16:9), e incluye tanto storyboards como trailers japoneses originales en los extras. Su precio 
es de 21 euros. 





Nicky, la aprendiz de bruja 


COLECCIÓN ESTUDIO GHIBLI 
Hace unos años Buenavista editó en VHS Nicky, la Aprendiz de Bruja, (Maho no Takkyubin - Kiki delivery's 
service) pasando casi desapercibida. Pese a eso, desde el pasado 15 de octubre se puede encontrar el DVD NICKY 
de esta original película de Hayao Miyazaki (Estudio Ghibli), que se puso a la venta junto a la reedición del VHS ) 
de la misma. La edición en DVD cuenta con las pistas de sonido 5.1 en inglés, italiano, español y japonés, y con LA Ni RENDIZ De BRUJA 
los subtítulos en español, portugués, italiano e inglés codificado para sordos. El formato de pantalla es 1.85:1 a 
(16:9), y en el apartado de extras encontramos los storyboards en versión original subtitulados. El DVD cuesta 
21 euros. El principio de la pubertad significa un cambio para Nicky: deberá independizarse, conseguir trabajo, 
y aprender a ser responsable. Lo conseguirá gracias a la inestimable ayuda de su gato negro Jiji y su amigo 
Tombo. Es una buena oportunidad para hacerse con estas tres magníficas películas que, junto a El viaje de 
Chihiro, completan, de momento, una indispensable colección Ghibli en DVD para todos los aficionados a la 
buena animación. En breve, también de Ghibli, pero de la mano de Jonu Media, tendremos Hotaru no Haka (La 
tumba de las luciernagas). 





¡La Magia está en el Aire! 


En breve, y grácias al acuerdo alcanzado entre Tokuma Shoten y Buenavista, podremos disfrutar en nuestro país en formato DVD de títulos corro 
Porco Rosso, Whisper of the Heart, Only Yesterday, Pom Poko, Nausicaa... Porco Rosso estaba programada para finales de año, aunque 
puede que sufra algún retraso debido a la intención de racionar esta serie de títulos. Una de las que podría llegar antes de lo previsto es Nausicaa, 
por lo que tendriamos, por primera vez, una edición sin censura de la por muchos considerada obra maestra de Hayao Miyazaki. 
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Jonu Mediasacatoda su artillería para este Salón del Manga, editando un 

buen número de novedades destinadas a todo tipo de públicos. Este año, 

Y EDICIÓN ES además, destacan las ediciones especiales. Por un lado tenemos la edición 

Ez PECIAL especial de Patlabor WXIIl, en un pack de tres discos (pese a que también 

/ | habrá edición estándar). El primero contendrá la película, en el segundo 

habrán los extras y en el tercero episodios de Mini Pato, una miniserie de 

Patlabor enSD. Además, también editan La tumba de las luciérnagas (del 
Studio Ghibl) en una edición especial de dos discos. 


Otra de las grandes novedades de este Salón del Manga es la esperada 
edición de la segunda película de Card Captor Sakura: la carta sellada, 
que por fin se pone a la venta. En esta última película de CCSakura se 
verá el final de la historia entre Shaoran y Sakura. Además, otra de las 
apuestas de Jonu es la edición de las OVA (cuatro en total) de Fushigui 
Yuugi, llamadas Eikoden. Estas son las últimas OVA de la saga Fushigi 
Yuugi, con las que Jonu finaliza la publicación de todo el material de la serie 
de Yuu Watase. 





o A A 


PATLABOR THE MOVIE 3 





Manga Films no saca novedades para el Salón del Manga. Lo que sí que habrá es una proyección El anime basado en el manga de 

parcial en el Salón de la película Wonderful Days, que próximamente se estrenará en el Festival Kazuki Takahashi Yu-Gi-Oh! saldrá 

Internacional de Cinema de Catalunya SITGES 2003. En cualquier caso, Manga Films lanzará en un en formato DVD a finales del mes de 

futuro próximo cuatro nuevos animes, cuyos títulos son: Golgo13 - Queen Bee, Bio Hunter, Twilight octubre. La edición corre a cargo de 

of the dark master y Psycho driver. Jonu Media, y se editará en cómodos 
volúmenes de 3 episodios por DVD, a 
un precio realmente económico: sólo 
9,95 euros cada DVD. Además, se hará 
una distribución mucho más extensa, 
para que todos los aficionados de la 
serie que emite A3 puedan comprar los 
DVD. Lamentablemente, al provenir de 
la edición americana esta edición sólo 
incorpora pista de audio en castellano, 
faltando la japonesa. Además, y bajo 
el sello de Planeta Junior, se editan 
en DVD pack dos de las series más 
conocidas de todos los tiempos: Heidi 
y Marco. Serán 13 discos cada pack, al 
precio de 79,95 euros cada uno. 


Además de las novedades, Jonu Media también continúa las series ya comenzadas 
anteriormente. Así, sale a la venta el volumen 2 del alocado anime 1 my mel 
Strawberry Eggs, al precio de 18 euros. Por otro lado, también continúan (y terminan) 
la serie Comic Party, la historia de los simpáticos aprendices de dibujantes. El tercer y 
último volumen de este anime cuesta 18 euros. 


DAICON 09 


Durante el mes de noviembre saldrán a la venta las producciones Wicked City y Demon City, ambas 
del estudio Mad House. Las dos historias adultas son de Hideyuki Kikuchi, y saldrán a la venta en 
DVD al precio de 21 euros. Contarán con la pista de audio española y japonesa, y con subtítulos en 
español. En los extras encontramos fichas, datos de producción y galería de imágenes. Destacar que 
ambas producciones serán proyectadas en Sitges'03, en un ciclo de animación especial dedicado a 
al estudio Mad House. 


Destaca para el Salón del comic el 
lanzamiento en DVD de la primera 
entrega de Urotsukidoji. Aunque ya 
fue editada en su dia por Manga Fims, 
durante el primer boom del manganime 
en España, esta vez nos llega por 
primera vez una edición sin censurar. 
Para los más jovenes, cabe destacar 
que Urotsukidoji es un anime hentai 
lleno de monstruos, tentaculos, y chicas 
con uniforme escolar. Es una buena 


En octubre DeAPlaneta pone a la venta la producción The Eye, película de Hong 
Kong del año 2002. Dirigida por los hermanos Pang, esta intrigante cinta de terror 
nos muestra como Mann, 18 años después de quedarse ciega, consigue volver 
a ver tras un trasplante de cómea. Pese a que la operación es un éxito, Mann 
empieza a ver extrañas figuras... The Eye entra dentro de las producciones de 
terror que ya hace algunos años que van llegando desde oriente. Parece ser 
que con Ring se abrió la veda, esperemos que nos sigan llegando este tipo de 
producciones. 


oportunidad para disfrutar de uno de 
los mejores anime hentai que nos han 
llegado de Japón. 


AM TiAaironi 


Algunos medios han publicado recientemente algunas noticias sobre próximos lanzamientos de 
Selecta Visión que se alejan bastante de la realidad. A la espera de una nota de prensa aclaradora que 
nos facilitarán en breve, podemos anunciar que Selecta Visión no tiene los derechos de «Hack, Lupin: 
El Castillo de Cagliostro ni de Wolf's Rain. Otra cosa es que esten interesados en esos productos o 
esten negociando el contrato para licenciar uno de ellos en España. En cualquier caso, Selecta Visión 
solo facilita datos de series y películas de los que tenga derechos, por lo que sí podemos afirmar que 
próximamente disfrutaremos de la película de Rurouni Kenshin, así como las últimas OVAs que se 
hicieron sobre la serie. Hay más productos licenciados, entre-ellos alguna serie de televisión, todos 
para el año 2004, y de los que daremos datos en los próximos números de Daicon. 





Filmax puso a la venta el pasado 22 de octubre dos nuevos packs de 
cine japonés. Después de la edición en DVD de películas míticas como 
Los Siete Samuráis de Akira Kurosawa, ahora se ponen a la venta 
dos nuevos lotes. El primero de ellos es el llamado Pack Oshima, 
que incluye dos de las películas más conocidas del director japones: 
El imperio sentidos y El imperio pasión. En segundo lugar editan 
el Pack Naruse 1, que incluirá las películas Nubes flotantes, Nubes 
dispersas y Madre. 


Ha nacido una nueva distribuidora de cine oriental. El nombre elegido 
para esta nueva compañía es White Pictures, y la empresa está 
encabezada por David Blanco, fan de las películas orientales. El primer 
título que editarán es Visible Secret, de Ann Hui, Prometen ediciones de 
calidad, con los mejores materiales y el máximo de extras posibles. Esta 
primera película incluirá la pista original y la española en 5.1, además del 
making of de la película y trailers de la misma en los extras. El precio de 
este primer DVD será de 18 euros, 


El 14 de noviembre se estrenará en las salas españolas 
la primera película de la saga Sakura Taisen: Sakura 
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Taisen Katsudou Shashin. Se proyectará en dos 


versiones, una en castellano y la otra en catalán, 
pero aún no se conocen datos de distribución. Sakura 
Taisen es un anime basado en un popular videojuego 
de Sega Satrun. La película es una coproducción entre 
Production IG (Ghost in the Shell) y Kadokawa Shoten 
(X, X TV). Los diseños son de Kosuke Fujishima (Ah! 


Mi diosa). 





La vuelta ciclista animada 


El 21 de diciembre se pone a la venta en Japón la edición en DVD 
de una curiosa producción, con participación de Ghibli titulada Nasu - 
Andulusia no Natsu (Berenjena - El verano de Andalucía). La historia 
transcurre durante la vuelta ciclista a España. Se pondrán a la venta 
dos ediciones, la regular (4.800 yenes) y la especial (9.800 yenes). La 
regular contendrá un disco con la película, y la edición especial incluirá 
dos discos, el segundo con extras como los storyboards, entrevista 
al director o tres minutos más de animación. Además, con la edición 


El bosque de Totoro 


El bosque en el que se inspiró Hayao Miyazaki para diseñar la película 
Mi vecino Totoro está en peligro. En esa zona está proyectada la 
construcción de un complejo de apartamentos, pero los vecinos de 
la zona, llamados literalmente “vecinos de Totoro” han recogido más 
de 3.000 firmas para evitar la urbanización. Actualmente la zona 
es llamada “El bosque de Totoro”, puesto que la película de Hayao 
Miyazaki es todo un referente en el país del sol naciente, 





especial se regalará una camiseta. 





Saint Seiya, más conocida como Los 
Caballeros del Zodiaco, estrenará 
nueva película en el 2004. Parece que 
la mítica serie de Masami Kurumada 
tiene para rato, y los productores 
japoneses no pueden dejar escapar 
el “resurgir de esta serie. La película 
llevará por título Saint Seiya 
Kamigami To No Ketsubetsu, y la 
acción se situará después de la saga 
de Hades, justo al principio de la fase 
de Olympus (o saga de Zeus). La fecha 
elegida para el estreno es el 14 de 
febrero del año que viene. 


Shin-chan está triunfando en medio 
mundo. Pero no todo son rosas para 
la editorial Futabasha, editora de 
este manga en Japón: en un reciente 
artículo aparecido en el Daily Sports 
online se estima que las pérdidas 
de la compañía por el material ¡legal 
vendido en China ascienden a casi 11 
millones de euros. Esta cifra no sólo 
incluye las ediciones piratas del manga, 
sino que también incluyen los juguetes 
ilegales, “logos” para los móviles, ropa, 
etc. Hasta en España se importa sin 
problemas varios de estos artículos. 
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Toei Animation y Toshiba están preparando una edición especial del mítico 
anime de Leij¡ Matsumoto Capitán Harlock. Esta edición especial limitada (sólo 
sacan 869 unidades) costará la friolera de 178.000 yens (unos 1.400 euros), e 
incluirá la edición de la serie completa en 8 DVDs más un reproductor DVD de 
sobremesa Toshiba caracterizado al más puro estilo Captitán Harlock (negro, 
con la cruz de la Arcadia). El “pack” sale a la venta el próximo 11 de noviembre. 
Anteriormente ya se había puesto en práctica esta idea con la edición especial 
de El Viaje de Chihiro, con un reproductor DVD al más puro estilo Miyazaki. 


Jing estrena nuevo anime 


Jing, príncipe de los ladrones (manga que publicó Norma Editorial hace unos años) estrena nuevo 
anime. Después de una serie de televisión de 13 episodios, Sony lanza al mercado nuevas OVA del 
popular manga de Yuichi Kumakura. El título que llevarán es el de 7th Heaven (séptimo cielo), y el 
primer volumen sale a la venta el próximo 26 de diciembre, al precio de 4.500 yenes. Parece ser que 
esta saga estará compuesta de 3 OVA. 


Producir un anime 


Un informe del Nikkei BizTech nos desvela cuanto cuesta hacer un producto de animación en Japón. 
Según este estudio, hacer un episodio de media hora de duración cuesta entre 10 y 13 millones de 
yenes (entre 76.000 y 100.000 euros). El estudio también desvela el coste medio de las películas 
de animación: de 100 a 300 millones de yenes (entre 760.000 euros y 2,2 millones de euros). Cabe 
destacar que, por ejemplo, El Viaje de Chihiro costó 1.900 millones de yenes (unos 15 millones de 
euros). 


Nuevo Artbook de Haruiko Mikimoto 


Haruhiko Mikimoto (diseñador de Macross, entre otros) estrena nuevo libro de ilustraciones en 
noviembre. Este nuevo artbook llevará por título Innocence, y contendrá más de 100 ilustraciones 
procedentes de la gran variedad de sus obras, desde Macross hasta Kidou Senshi Gundam. El libro 
se editará en formato B4, costará 3.800 yenes y se pondrá a la venta el próximo 25 de noviembre. Edita 
Kadokawa Shoten. 






O 
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En la web 9mmsfx.com, sitio especializado en crear. y vender lentes de contacto 
basadas en series y películas, han puesto a la venta las lentes de la serie Naruto. En 
concreto se han lanzado lentes tanto del maestro Kakashi como de Sasuke, pudiendo 
así los más fanáticos de la exitosa serie tener su propia Pupila Giratoria o Sharingan 
en los ojos. Eso sí, tendrán que rascarse el bolsillo: el par de lentes cuesta la friolera 
de 200 dólares. 


Masamune Shirow saca, como es habitual, una nueva 
colección de pósters especiales. En esta ocasión el lote 
saldrá el 5 de diciembre de este mismo año, y lo han 
bautizado como Togi-hime Zoushi. El lote contendrá 
un total de 12 posters tamaño A3, y la primera edición 
limitada incluirá otro de regalo. Este lote de pósteres 
del autor de, entre otros, Ghost in the Shell, costará 
alrededor de los 3.000 yens. 


Satoshi Kon, director de, entre otros, 
Perfect Blue o Millenium Actress, 
estrenará el anime Mousou Dairinin 
en febrero de 2003 en el canal de 
pago japonés WOWOW. El argumento 
de este nuevo anime se centra en un 
misterioso fantasma asesino que actúa 
en la ciudad de Musashino. Los diseños 
de este nuevo anime corren a cargo de 
Ando Masahi (diseñador de Ghibli), y 
el estudio Mad House se encarga de 
la animación. Mientras tanto, podemos 
disfrutar de Tokyo Godfathers, el 
último film animado del creador de 
Perfect Blue. 
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OF EVANGELION 





EL FINAL DE UN MITO 


Evangelion es sin duda la gran serie de anime de los noventa. Estrenada en 1995, 
pronto enganchó al público japonés en una red de intrigas y conspiraciones, 
mientras el peso de la acción recaía sobre los frágiles y poco dispuestos hombros 
del protagonista, un chaval de 14 años con una infancia infernal y que ve cómo su 
adolescencia tampoco empieza con muy buen pie. 


a serie de televisión, de 26 capítulos, 

tuvo en vilo a todos los aficionados, 
pero no todos estuvieron de acuerdo con 
el final, algo “sui generis”, que proponían 
los guionistas. Tras las quejas recibidas, 
E TEN EE 
pusieron en marcha de nuevo y así 
nacieron los dos filmes que continúan 
VANE 
The end of Evangelion, que pone punto 
VALE NENCIECIEN 


SITUÉMONOS 

OCA MIES 
de la serie con la historia original que 
habían estado siguiendo en la televisión, 




















Gainax, un estudio 
con años de experiencia 


animación, esperando una oportunidad. 


más y nada menos que Evangelion. 


Sekai (este hermoso y feo mundo). 


y los diecinueve nuevos minutos de 
Rebirth, con Asuka de nuevo al mando, 
dejaron al público con muchas ganas de 
saber qué pasaba a continuación. 


Después de que Nerv  eliminara 
AA NES 
después de que Shinji matara a su 
amigo Kaworu, que era además el último 
Ángel, la misteriosa organización dirigida 
por Gendo Ikari debe enfrentarse a una 
amenaza aún más siniestra que la de las 
criaturas que intentaban penetrar en su 
¡TRI MIRNA 
considera que ahora que los Ángeles 
no amenazan Tokio-3 el grupo de /kari 


Por Annabel Espa 


Autor: Studio Ganiax 
Edita: Selecta Visión 
Duración: 90 minutos 
Formal: DVD y VHS 




























En los años 80, un grupo de fans del anime deciden llevar más lejos su afición, montando una pequeña empresa de “garage kits” (maquetas 
artesanales, de tiraje muy limitado, que cualquiera puede hacer en su propia casa... si tiene el talento suficiente, claro). Tras el éxito de su compañía, 
llamada General Products, se dan a conocer ante el gran público con un corto animado que presentaron en una famosa convención. Tan alta era la 
calidad del corto, que Bandai se puso en contacto con ellos para ofrecerles el sueño de cualquier aficionado: realizar un largometraje. 


Se tituló Honneamise no Tsubasa, aunque en occidente es más conocida por su subtítulo en inglés, Royal Space Force, la historia de un supuesto 
programa espacial en un mundo, que representa una versión alternativa de la tierra. Aunque no tuvo tan buena acogida como se esperaba, sí dio 
el espaldarazo definitivo a Gainax, el estudio de animación creado para el proyecto, y que siguió trabajando en otros proyectos, como Gunbusteru 
Otaku no video, que se ha convertido en la Biblia para muchos aficionados al anime. ó 


Sus últimos trabajos incluyen una de cal y otra de arena, animes como Mahoromatique, que sigue la moda de las “maid girls”, o shojos más 
convencionales como Pequeña princesa Yucie, sin cerrar el paso a productos más originales como Abenobashi maho no shoutengai, con diseños 
de Kenji Tsuruta. Su último trabajo, aparte de trabajar en el relanzamiento de Evangelion en todo el mundo, se titula Kono Miniku mo Utsukushii 





O 1997 GAINAX/EVA PRODUCTION COMMITEE 


Su primera serie larga de televisión fue Fushigi no umi no Nadia, que nosotros conocemos como El misterio de la piedra azul, una aventura a | 
medio camino entre las historias de Julio Verne y El castillo en el cielo. No es plagio, como muchos puedan suponer: por lo visto los detalles comunes 
a ambas, una chica poseedora de una gema azul con poderes mágicos y relacionada con la Atlántida hacía años que circulaba entre los estudios de 


La historia funcionó tan bien que no sólo afianzó la popularidad del estudio, si no que sus fans esperaron ansiosos a próximo trabajo, que fue nada 





Pero hay vida más allá de Shinji y compañía. Karekano es diametralmente opuesta a Eva, y sin embargo los fans acogieron muy bien esta historia. 
shojo basada en el manga de Masami Tsuda, sobre todo gracias a la particular personalidad de Yukino y Arima, la pareja protagonista. Y en vista de 
que el público apreciaba las historias raritas, Furi Kuri vino a rizar el rizo con una historia de lo más original con robots y Vespas incluidas. 


El controvertido director fl 
de Neon Génesis 
Evangelion es, para 
algunos un genio y un 
visionario, y para otros hh 
un director brillante que 
en ocasiones pierde 
el norte. Posiblemente E 
decidió — dedicarse al 
mundo de la animación cuando, a los catorce años, 
vio Space Battleship Yamato, un anime que le 
marcaría profundamente. Empezó rodando películas 
en 8mm antes de entrar en la facultad de Bellas 
Artes de Osaka, donde conoció a Hiroyuki Yamaga, 
con el que más adelante fundaría el estudio Gainax. 
Trabajó en algunos cortos amateurs, pero su vida 
cambió cuando, junto con Yamaga, fue a Tokio a 
echar una mano en los diseños de un anime que 
estaban desarrollando: Macross. 


ya no tiene utilidad, y además, 
necesitan los Evangelons para 
dar comienzo a su nuevo proyecto: 
provocar el Tercer Impacto. 





o) intentan OS 
atacando Magi, el superordenador 
triple que gobierna Nerv, pero 
cuando eso falla, pasana métodos 
más contundentes: un grupo 
especial de las fuerzas armadas 
irrumpe en las instalaciones, 
destruyendotodolo que encuentran 
a su paso. Nada ni nadie está a 
salvo de ellos... 


LA DESTRUCCIÓN ES El PRIVA PASO HACIA El. RENACIMIENTO 
















Se acabó la espera: por lin los 
fans españoles podrán conocer la 
conclusión de una de las mejores 


ñ Con tan sólo 24 años se convierte en animador en 
series de la historia del anime. 


dos filmes que aún hoy se consideran de lo mejor 
de la animación japonesa: por un lado, la película 
de Macross; Do you remember love? y por otro, 
Nausicaá del valle del viento, proyecto en el que 
trabajó con Hayao Miyazaki y donde comenzó su 
amistad. A finales del 84 él y unos colegas fundan 
el estudio Gainax, con el propósito de crear el mejor 
film animado de la historia: Royal Space Force, A 
pesar de la indiscutible calidad gráfica del film, ésto 
| no tuvo la acogida esperada, aunque el estudio 
siguió trabajando en proyectos como Gunbuster, el 
| debut como director de Hideaki Anno. 


Tras la buena acogida de Gunbuster, Anno dirige 
otra serie clásica del estudio, Fushigi no umi no 
Nadia (El misterio de la piedra azul en España), 
que les permite empezar a planificar una nueva 
serie, la que supondría el espaldarazo definitivo 
de Gainax, Neon Genesis Evangelion fue todo 
un bombazo en todo el mundo, En Japón arrasó sin 
ningún problema, y el resto del mundo tampoco pudo 
resistirse a la complicada y retorcida trama que Anno 
y el resto de guionistas tejían en cada episodio, Pero 
tras finalizar el proyecto de Evangelion, Hideaki 
Anno decidió cambiar de aires, y dirigió Love € Pop, 
una película de imagen real. 





CONCURSO EVANGELION 


y EVANGELION 


Selecta Visión y Daicon te ofrecen la 
oportunidad de ganar uno de los 5 DVD 
de End of Evangelion que sorteamos. 
Para participar, envianos una carta a la 
dirección de la revista respondiendo a la 
siguiente pregunta: 


¿Cuál es el nombre del diseñador de 
personajes de Evangelion? 


¡No olvides incluir tus datos personales 
para que contactemos contigo si eres 
uno de los ganadores! 





Regresó a Gainax para adaptar el manga de Masami 
Tsuda Kareshi kanojo no Jijo, pero abandonó la 
dirección del proyecto cuando los productores le 


| presionaron para que fuera más fiel al manga. 


Aunque en los títulos de crédito figura como el 
director de la serie, en realidad la última parte es 
obra de Kazuya Tsurumaki. Su último trabajo es 
Shiki-jitsu, un nuevo film de imagen real basado, al 
igual que Love € pop, en una novela. Ahora mismo 
esta a punto de estrenar una a de imagen 
real, Shikijitsu. 
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as mañanas en Tele5 ya no son lo mismo 

desde que Max Clan (ese programa cuya 
estética queda a medio camino entre Paradise 
Kiss y Mad Max) emite las peripecias de 
Hamtaro, un hámster propiedad de la pequeña 
Laura. La familia de ésta se acaba de mudar a 
su nueva casa en la gran ciudad, y se tienen 
que acomodar al nuevo entorno. Hamtaro, 
que no puede estarse quieto, se escapa de su 
jaula y se dispone a explorar los alrededores, 
descubriendo que no es ni mucho menos el 
único hámster que habita por la zona. 





Poco a poco Hamtaro irá haciendo nuevos amigos, como Manchitas, Jefazo, 
Lacitos, Panda, Cerebrín, Bromitas y muchos más, y todos ellos formarán el Ham- 
Ham Club, el lugar donde se reunirán y desde donde dará comienzo cada aventura 
que vivan. Laura, por su parte, conoce a Carla, la dueña de Manchitas (qué 
pequeño es el mundo), y ambas se verán siempre involucradas, de una manera u 
otra, en las historias del club de hámsteres. 


Lo más divertido de la serie es que los hámsteres tienen su forma peculiar de 
hablar y de pensar y de hacer las cosas, ofreciéndonos su particular punto de 
vista de la realidad, y demostrándonos que no hace falta ir muy lejos para vivir 
emociones y convertirse en un héroe, y que cualquier problema tiene su sencilla 
solución. Un ejemplo de serie entretenida libre de violencia y que divierte incluso 
a los no tan niños. Un par de episodios de Hamtaro bastan para que vayas por la 
calle sin dejar de repetir “cushi-cushi-cushi-cushP. 


Para dar aún más publicidad a la serie, a su emisión la apoya una campaña de 
marketing de una importante cadena de hamburgueserías, y con el 
lanzamiento de videojuegos para Game Boy Color (Hamtaro: 
Ham Hams Unite!) y Game Boy Advance (Hamtaro: Ham Ham 
Heartbreak). 



















Curiosidades. El nombre de Hamtaro se compone de “ham”, que 
obviamente es una abreviatura de “hámster”, y “taro”. “Taro” 

es una terminación muy común en Japón para los nombres 

masculinos. Recordemos, por ejemplo, a Keitaro Urashima, el 
protagonista de Love Hina, o el famoso cuento infantil japonés 
Momotaro, un niño llamado así por nacer dentro de un melocotón 
(“momo”). Y otra más. El doblador japonés de Hamtaro es 
conocido por haber puesto la voz a Ten en Urusei Yatsura. by 







Tele5 nunca ha sido muy propensa a respetar los títulos de crédito de las películas, ni siquiera 
los temas de cierre de las series de animación. En el caso de Hamtaro es una lástima, pues el 
ending está cantado en español por un grupo femenino creado especialmente para interpretar 
temas de series de animación. 
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Nada == 
SHIROW EN DVD 


Con la de reediciones buenas que llevamos en la última temporada (Ghost in the 
Shell, Patlabor...) por Selecta Vision y otras editoras, no podíamos dejar pasar la 
oportunidad de comentar la próxima edición del DVD de Appleszed con motivo del 
9 Salón del Manga de Barcelona. 








































e ha tardado bastante en reeditar esta película, desde que a mediados de los 

90 Manga Films publicara por primera vez en España, la obra maestra de Ma- 
IN ACE USEERT MEAAES 
tarde Ghost in the Shell). Y es que para Shirow, Appleseed (1985) as su mejor obra 
y aun hoy sigue "“terminándola”. De hecho la propia película está medio dirigida por 
Shirow, aunque el peso principal de la dirección lo llevó Katayama Kazuyoshi quien 
también realizó el guión. 


Los diseños mecánicos, tan importantes en este tipo de obras, corrieron a cargo 
de Takahiro Kishida. Y la música fue creada por Norimasa Yamanaka. La voz de 
Deunan fue puesta por Katsuki Masako (Aguamarina en Metal Fighter Miku, Nep- 
tuno en Sailor Moon, Fuwa en Patlabor, Maríaen Black Jack... Gunbuster, Lamu, 
Maison ikkoku y muchas otras). 


La historia, como otras tantas, se centra en una tierra post-apocalíptica, en la que los 
humanos supervivientes son agrupados en la gigantesca Olympus, una ciudad con 
aires de utopía feliz que pronto se ve inundada por el “género humano”. El terrorismo, 
la impuesta felicidad, la defensa de los cyborgs y androides o la oposición contra 
ellos y su creciente poder, crean disturbios que alteran la artificiosa pacífica vida de 
¡EXoUeCTN 


Deunan y Briaereos, una joven y un cyborg recién llegados a Olympus, 
acostumbrados a la vida en las zonas de guerra pronto se unen al nuevo cuerpo 
especial anti-terrorista (ESWAT) que intenta mantener la paz, equipado con los 
formidables LandMates tan característicos de Shirow. 


Superior en extensión y algo más enrevesada que Ghost in the Shell (1997), 
esta obra tiene amantes y detractores por igual en todo el mundo. Quizás no 
goza de mucha calidad técnica debido a la época (1988) y al presupuesto con 
el que se hizo (el de un OVA), pero sus 70 minutos no dejan de ser una obra f q 
MESE NES R 


No hay mucho que destacar de la edición de Selecta salvo la nueva carátula 
y la inclusión de los extras habituales como trailers y fichas. Quizás lo más 
comentable es que al proceder de la edición americana uno de los extras son 
los créditos originales en japonés, mientras que todas las opciones de 
audio en español y japonés son en 2.0/2.1, lainglesaes 
en 5.1. Por lo demás, nos encontramos ante una edición 
más que correcta que nos hará disfrutar mucho del buen 
anime en calidad digital. 


Antes de terminar, recordaros que en ese afán de perfeccionismo 

que tiene el maestro Shirow, está planeada para este año (en 
principio era para primavera pero ya se sabe...) o principios 

del que viene (veremos para cuando...) una nueva película de my 
Appleseed que combina lo mejor del 2D con el 3D utilizando "e 

motores de generación de gráficos que habitualmente se utilizan E e , 
en los videojuegos. La película estará realizada por Nishizaki Akira 
AA NARA EEES 

de la película. 
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ILAST EXILE 


sas cuestiones no cruzan las 

mentes de la gente normal y 
corriente como Claus Valca y Lavie 
Head, demasiado preocupados en 
el día a día y con cómo conseguir 
el suficiente dinero para mejorar 
su nave vanship. Tras la muerte 
de sus padres en el Ground Stream 
mientras cumplían una misión, los 
dos jóvenes decidieron seguir sus 
pasos y entrar en la Federación 
de Vanships de Norkia, un grupo 
dedicado a llevar mensajes y car- 
ga de todo tipo de importancia en 
Anatore. Vanship es la única pieza 
de tecnología voladora que no vie- 
ne del Guild y por lo tanto, no está 
controlada por ellos. Pequeñas 
naves dirigidas por un piloto y un 
navegador y que utilizan cristales 
Claudia como combustible, los 
vanship son rápidos y muy mane- 
jables, y perfectos para ese tipo de 
trabajo. 
A pesar de que la guerra les parece 
algo muy lejano, Claus y Lavie se 
ven involucrados en una batalla 
gracias al mensaje que han de lle- 
var al comandante de la armada, el 
Duque Mad-thane. Es aquí donde 
hace su entrada la misteriosa nave 
Silverna y su capitán, Alex Row. 
Alex es un hombre con un sólo 
objetivo en su vida: Acabar con el 
líder del Guild, la mujer llamada 
Maestro Delfeene, que observó 
sonriendo la muerte de su navega- 
dora Yuris en la misma misión en la 
que murieron los padres de Claus 
y Lavie. Silverna fue construida 
con ese objetivo en mente, y es 
la única nave que desafía abier- 
tamente al Guild y utiliza vanships 


por Zahara Medina. 


Estudio de animación: Gonzo. 
Compañía: Victor Entertainment. 
Duración: 26 episodios. 

Año: 2003. 


equipados con armas de fuego en 
sus batallas. En un mundo donde 
las guerras se luchan siguiendo 
regulaciones estrictas y anticuadas 
sobre supuesto honor, Silverna es 
vista con desagrado por la gente a 
la que ayudan y que ven la guerra 
como una oportunidad de alcanzar 
sus fines. 

Y es en Silverna donde Claus y 
Lavie acaban viviendo, primero con 
la intención de proteger a Alvis, una 
niña relacionada con el Guild y el 
legendario Last Exile, que cayó en 
sus manos por casualidad; y más 
tarde porque Claus acaba creyen- 
do en los motivos de la tripulación 
en contra del Guild. 

Otros tripulantes 
importantes de 

Silverna son 

su segunda en W 
comando, So- MI 

phia  Forres- | p 
ter, una joven Ñ 
mujer enamo-  'W 
rada de Alex e 
con demasiadas 
responsabilidades 
sobre sus hombros 
pero capaz de tomar 
las decisiones más 
duras de su vida. 
Tatiana Wisla, 
la mejor piloto 
de  vanships 
que tiene la 
nave, orgullosa y 
fría, pero que co- 
mienza a cambiar 
tras conocer a 
Claus. Mullin 
Shetland, uno 












LAST EXILE 


de los muchos soldados que Ana- 
tore utiliza en sus batallas, y que 
ha conseguido sobrevivir 18 en- 
frentamientos. Atraído por Lawie y 
después Tatiana, noes hasta más 
tarde que encuentra su razón de 
ser en la guerra contra el Guild. 

Pero quizés los tripulantes más 
extravaganies son Dío Eraclea y 
su sirviente Luccioe. Siguiendo 
su obsesión por Claus y sus ma- 
ravillosas técnicas de vuelo y a 
pesar de ser el hermano menor de 
Maestro Delfeene, Dio acaba en 
Silverna, ganándose al final más 
de un amigo. Dio está aterrorizado 
por el día en el que cumpla la ma- 
yoría de edad, e intenta por todos 
los modos evadir a los soldados 
de Guild que su hermana manda 
en subusca. Dio y Lucciola no son 


los únicos miembros de Guild en 
Silverna, el responsable del motor 
de la nave es un exiliado de Guild 
y es por esto que la unidad central 
de la .nave no es controlada por 
ellos, que también tienen el poder 
de reclamar todas las unidades de 
las naves. Es decir, arrancarlas de 
las naves que mantienen en el aire 
ya sean de Dusis o Anatore, estén 
volando o sobre tierra. 

Y sin embargo, a pesar de tener 
tanto control sobre Prestale, Guild 
en si mismo está bajo el poder de 
Last Exile, una maquina gigante 
que vive dentro del Ground Stream 
y que es el creador original de este 
mundo. Maestro Delfeene, una 
mujer sádica e insensible a todo lo 
que no sea sus deseos y propensa 
a sacrificar a su gente con la más 





(0) 2003 Gonzo / Victor Entertainment, Todos los derechos reservados. 


mínima excusa, es capaz de con- 
trolar Last Exile. Pero también lo es 
Alvis. ¿Quién llegará primero? 


Last Exile es la serie de 26 episo- 
dios de duración que la compañía 
Gonzo presenta en su décimo ani- 
versario y es un buen ejemplo de 
lo que les hace tan atractivos. La 
animación 2D está mezclada per- 
fectamente con una animación 3D 
magnífica, y como muchos de sus 
otros títulos, es esta animación 3D 
lo que más atrae de su obra. Last 
Exile tiene muchos personajes y 
varias historias paralelas, lo que 
puede confundir un poco según en 
que momentos pero con la ventaja 
de que el espectador no se aburre 
y puede esperar algo nuevo de 
cada capítulo. Gonzo ha construido 


un mundo totalmente aparte, con 
visuales que recuerdan a Europa, 
algunos vestidos y uniformes saca- 
dos de finales del siglo XVII! y una 
mezcla de diseños mecánicos de 
los tiempos de la segunda guerra 
mundial con diseños totalmente 
estériles y futuristas usados por 
el Guild; raro pero funciona a la 
perfección. 


Esta serie es muy recomendable 
para los fans de máquinas anti- 
guas, batallas aéreas y los que 
quieran pasar un buen rato. 












Valoración 


Impresionantes batallas aéreas en 
formato 16:9, diseño de personajes 
de Range Murata ( Blue Submarine 
n*6), la historia se mueve rápido y no 
se estanca 


Demasiados personajes para 
que tengan historias profundas 
Animación 2D que deja mucho 
que desear en algunos episodios 
de la primera mitad. 



































Ah AN foo Por Marcelo Vicente 
KAIKAN PHBASE Eso Osito 2008 
MELODIA EROTICA Aur: Mayu Shinj 


En Japón, los mangas shojo (para chicas) dominan gran parte del mercado editorial. 
Año tras año se publican en el archipiélago miles y miles de páginas de cómics de 
este estilo, cuyas historias son protagonizadas por chicas guerreras, con poderes 
mágicos o simples estudiantes, pero todas tienen un denominador común: son 
terriblemente enamoradizas. A propósito, una de las autoras de este género que 
más se ha destacado en este último tiempo por su versatilidad es Mayu Shinjo, y su 
trabajo más conocido es, para que negarlo, Kaikan Phrase. 


ste manga nació en 1997 en las páginas de la revista 

Sho Comi de la editorial Shogakukan, es decir, la $ 
misma del renombrado Virgin Crisis, y ya desde el 
principio se convirtió en una de las series favoritas del | + 
público. La trama de Kaiphra -versión abreviada del |,— 
título- narra la historia de un ascendente grupo de J- 
Rock llamado Lucifer, y se centraliza específicamente 
en el líder de la banda, un fulano muy chulo llamado 
Sakuya.Cierto día, el camino de Sakuya se cruza con |- 
el de Aíne, una chica común de secundaria que tiene |- 
mucho talento para escribir canciones de tinte erótico. La |;> 
cosa es que ella justamente estaba a punto de entregar |, 
un trabajo de su autoría para participar en un importante 
concurso, cuando por obra y gracia del destino se 
encuentra con Sakuya. Aine sin querer pierde el papel 
con la letra, y al intentar recuperarlo, casi es atropellada por un coche. No hay que 
ser muy avispados para saber que quien conducía era Sakuya. Éste al ver la letra 
no sólo se enamora (¿?) a primera vista, si no que además le da un pase para el 
backstage del próximo concierto de Lucifer (rápido, el muchacho...). Cuando Aíne 
va al recital, se sorprende al que la persona que casi acaba con su vida en un 
accidente de tráfico, es nada más ni nada menos que el líder de Lucifer; pero 
más se sorprende cuando Sakuya comienza a cantar la canción que ella había 
escrito. Entonces él, al ver a Aíne entre el público, salta y la coge entre sus brazos; 
a partir de ese momento ella no sólo será su obsesión, si no que además cuando 
la canción de Aine se convierte en la llave capaz de abrir todas las puertas de la 
banda, le pide que desde entonces sea quien escriba los temas de Lucifer. Es que 
las letras cachondas de Aíne encajaban a la perfección con el mensaje que quería 
dar la banda. 





A partir de ahí, la relación entre ellos se vuelve tormentosa, básicamente por la 
forma de ser de Sakuya: posesivo, celoso y con malas pulgas (bah, un verdadero 
patán). Sin embargo se las arreglará para ayudar a Aíne cada vez que ella tenga 
problemas. Como he dicho anteriormente, el cómic de Kaikan Phrase terminó en 
el año 2000 y se recopiló en 17 tomos. 





También existe un anime sobre esta obra de Mayu Shinjo, el cual se emitió por la 
emisora TV Tokyo entre el 4 de abril de 1999 y el 26 de marzo de 2000, sumando 
un total de 44 episodios. Sin embargo, rápidamente hay que aclarar que esta 
versión de la historia es bastante diferente a la del manga. Mientras que en el 
cómic se focaliza más que nada en la relación entre Sakuya y Aine (¡mucho sexo!), 
en el anime se hace más hincapié en la historia de la banda, cómo se formó y su 
ascenso a la fama... 


Editorial Ivrea acaba de lanzar esta serie en España en una cuidada edición fiel 
en todo sentido a la japonesa, se vende por 6,90 e incluye las siempre útiles 
aclaraciones de la traducción que caracterizan a los productos de esta empresa. 





20 DAICON O Mayu Shinjo/Shogakukan 





RE EIES 


Autor: Marc Bernabé 


A SI 


Edita: Norma Editorial. 


z Muchos de los aficionados al menga tenemos una asignatura pendiente, puede que una 
ETT de las asignaturas más duras que existen en esto: aprender japonés. Somos muchos los 
en vinetas PA quelohemos intentado una y otra vez, pero pocos los que lo han conseguido. Para darnos 

ta: m9 una nueva oportunidad, llega el libro Japonés en Viñetas Il que ahonda en el aprendizaje 
del idioma un poco más. 


Fue hace unos dos o tres años cuando apareció el primer volumen de este libro 
redactado por Marc Bernabe (con la ayuda inestimable de Verónica Calafell, 
resultando una autentica sorpresa editorial para todos nosotros (ya se sabía que 
iba a vender,... pero nadie podía imaginarse que se iba a hacer tan bien como 
para llegar a provocar posteriores ediciones en alemán o inglés). En esta ocasión, 
Bernabé vuelve a la carga con su segundo libro dedicado a enseñar japonés, 
usando un método que facilita -aunque tan sólo sea un poco- el aprendizaje de 
un idioma conocido por su especial dificultad. Ese método consiste en intercalar y 
aprovechar situaciones ilustradas al más puro estilo manga (y no, ahora no voy a 
entraren la discusión de si existe aquel supuesto “estilo manga”). 

Esta vez, el autor cuenta con algunos de los ¡ilustradores con mayor repercusión 
mediática que se pueden encontrar en el panorama actual. Entre otros, J. M. Ken 
Niimura -al que podemos encontrar ya en la portada del libro-, Javier Bolado, 
Gabriel Luque, Bárbara Raya y el Studio Kosen, son los dibujantes que hacen todo 
lo posible por amenizamos las lecciones mediante ejemplos que bien podían surgir 
de cualquiera de las publicaciones que salen todos los meses en los kioscos. 

No obstante, desde las primeras páginas nos damos cuenta de que ha pasado 
el tiempo, y el autor ha madurado mucho desde su primer volumen, tanto a nivel 
profesional (de hecho, desde hace un tiempo podemos contar por pares los 
trabajos de traducción que realiza para Planeta-DeAgostini), como en lo personal 
(después de conocer sus andanzas por los mundiales de fútbol, y recibir una 
beca por la que ha podido ampliar sus conocimientos en Osaka, lugar donde se 
ha fraguado el libro). Otro reflejo de que ha pasado el tiempo para todos, es la 
existencia de un prólogo por Yoshito Usui (autor de Shin-Chan, cuya traducción 
también fue realizada por Bernabé), en el que no tiene sino buenas palabras hacia 
el autor del libro. 

Esta segunda parte trata de continuar el trabajo iniciado hace años, y añade nuevas 
lecciones (treinta más, para ser exactos), en las cuales busca afianzar de algún 
modo los conocimientos básicos obtenidos por el primer libro. Como objetivos, 
son destacables un mayor conocimiento de la gramática, y una ampliación del 
vocabulario (incluyendo 100 nuevos kanjis a la lista, una de las materias que 
normalmente resulta más complicada de aprender), todo ello mediante la forma 
clásica que todos los libros de idiomas adquieren, es decir con las respuestas en la 
parte final del libro, y ejercicios acordes a los temas que explican. 


En resumen, nos encontramos con un buen libro para aprender a leer en japonés y 
de paso a adquirir ya una cierta soltura en lo que a gramática y escritura se refiere. 
Valoración De hecho, entre ambos volúmenes se puede encontrar la información suficiente 
como para llegar a pasar el examen de los dos primeros niveles de la Association 
of International Education, Japan y Japan Foundation, que vendría a ser la 
asociación que regula el aprendizaje del idioma japonés en el extranjero. 

Hay que dejar bien claro que para poder entender este libro, es necesario haber 
leído el primer volumen, puesto que estas lecciones parten ya de un nivel de 
iniciado (es decir, conocer las normas básicas de gramática japonesa y tener 
conocimientos un poco más extensos de los silabarios), por lo que para los 
novatos tenemos que recomendar que le echen una ojeada al primer volumen. Es 
de agradecer que la oferta de libros para aprender un idioma que hasta hace unos 
años era completamente desconocido en nuestro país, se amplíe, de manera que 
la lectura del manga en su edición original deje de ser un imposible, aunque para 
ello sea necesario echar horas y horas de estudio. 
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E L LO B O SO LITA R | O Publica: Planeta DeAgostini. 
Duración: 10 tomos. 
Y S U CAC Ai O R R O Género: Jidaimono (samuráis). 
Autores: Kazuo Koike y Goseki Kojima. 


sta gran historia que no es nueva (1970) y cuenta con muchos volú- 

menes (en Estados unidos hasta 45 Comic-books editados por First 
Comics -1980- y 28 publicados por Dark Horse -2000-); varias películas 
(más de una decena entre cine y TV de las que podemos encontrar en 
castellano un refrito Made in USA: Shogun assassin- Samurai, espada y 
sortilegio) y una serie de Televisión. 
El argumento de Kazuo Koike (Crying Freeman) y Goseki Kojima (tris- 
temente fallecido en el 2000) es bastante creíble y probable hasta cierto 
punto, dentro de la historia japonesa. Ogami ltto, un gran samurai y gue- 
rrero que actúa como Kogi Kaishakunin (el que asiste a los nobles en los 
Seppuku) cae en desgracia por una falsa acusación. Traicionado por el 
clan Yagyu, desposeído de sus bienes y muerta su esposa, inicia un ca- 
mino de venganza, un camino hacia el infierno (Mejfumado). Alquila sus 
servicios como ronin (samurai sin señor) y asesino mientras viaja, pero 
siempre en pos de la venganza. En su caminar (aquí es donde viene la 
parte “increíble”) Daigoro, su hijo pequeño, y narrador en las películas, le 
acompaña y... ayuda. El carrito en el que viaja Daigoro (y que da nombre a 
las películas en inglés) es una especie de coche de James Bond medieval, 
lleno de armas y trampas con las que el pequeño guerrero se defiende y 
ayuda a su padre. El niño, lejos de temer la muerte, ha madurado excesi- 
vamente rápido, aunque aun siga jugando por el bosque. 


MIDORI: LA NIÑA 0 etececces in 
DE LAS CAMELIAS ce en 
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sta obra, editada en un sólo volumen recopilatorio, está firmada por 

Suehiro Maruo (autor del que Glénat publicó hace un año La sonrisa 
del vampiro). La historía se centra en una niña huérfana de 12 años que 
acaba formando parte de un circo ambulante. Es un circo con poco éxito, 
ya que realizan unas performances repletas de sexo, sangre y animales 
que no llama mucho la atención del público. Entre bambalinas la situación 
tampoco es muy buena para Midorí. utilizada como esclava (en muchas 
formas y aspectos) su idea es huir aunque, dada su situación, tampoco 
sabe dónde. En eso que aparece Wonder Masamitsu, un nuevo fichaje 
para la compañía. Su número consiste en meter todo su cuerpo en una 
garrafa. Masamitsu consigue el éxito que se le había negado a sus 
compañeros y además se enamora de Midori, consiguiendo sacar a ésta 
de la mala situación por la que pasaba. Pero nada es lo que parece y las 
cosas podrían complicarse... 
La obra es, por momentos, algo fuerte, abusando en ocasiones de 
escenas atípicas. El dibujo está bastante bien y la edición a la altura de la 
mayoría de cosas que edita Glénat. Con Midori tenemos una oportunidad 
más de leer algo no tan típico (sólo para adultos, ojo), dentro de la línea de 
productos que editarían revistas como El Víbora. 
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Por Gina Pérez y Agustín Gómez Sanz 


YAMI NO MATSUE!I 


Los aficionados al shojo pueden estar contentos puesto que Glénat lanza nueva 
serie: Yami no Matsuei. 


ste manga, de cuidado estilo y detallado argumento, nos cuenta la historia de 

Tsuzuki Asato y Kurosaki Hisoka, quienes trabajan como Shinigamis, también 
llamados Ángeles de la Muerte, para el JuOhCho, el departamento encargado de 
juzgar las almas de los difuntos. Los trabajadores de esta división suelen tener 
motivos personales para desear poder transitarentre el mundo de los vivos y el más 
allá, y su trabajo consiste en rescatar las almas de los difuntos para llevallas al Meifu, 
lugar de los muertos. Sin embargo, cuando algo extraño ocurre y muchas muertes 
no previstas acontecen, también ellos son los encargados de investigarlo, hacer 
cuanto puedan por proteger a las próximas posibles víctimas, y de este modo ahorrar 
problemas burocráticos a sus jefes. Este es el planteamiento, pero el amor, el dolor, 
la pasión, la sangre, el suspense y las dudas existenciales se entremezclan en esta 
historia creando un ambiente de tinieblas entre vivos y muertos. 
EL MANGA 
Esta obra de Matsushita Yoko, da comienzo cuando a Tsuzuki le encargan una 
investigación y le asignan un compañero, Asuka, puesto que los Shinigamis siempre 
trabajan por parejas. En este primer capítulo descubriremos una romántica historia 
envuelta en muertes y tragedias protagonizada por Asuka, pero pronto llegaran 
nuevas víctimas, misterios, y romances de todo tipo: todo un deleite para los shojo- 
maníacos. 
EL ANIME 
La serie de trece capítulos adapta, de forma bastante fiel, cuatro de las sagas mas 
trascendentes del manga, empezando por el segundo capítulo de éste. A Tsuzuki 
le encargan investigar unas muertes supuestamente perpetradas por un vampiro 
en Nagasaki, donde deberá encontrarse con su nuevo compañero, Hisaki , Desde 
este primer caso les perseguirá la sombra de Muraki Kazutaka, quien está creando 
muchos problemas tanto a humanos como a Shinigamis, y a quien Hisaki parece 
conocer mejor de lo que quisiera. 


ID.N.ANGEL 


Aún con la inmensa cantidad de autores e historias de manga/anime que existen 
en la actualidad, la barrera entre el shojo (manga para chicas) y el shonen (manga 
para chicos) parece muchas veces infranqueable, Pero a veces hay excepciones a la 
regla, y una de ellas es la obra que lleva por título este artículo. 


NAngel comienza bajo la norma de miles de otras series clásicas para chicas: 

la protagonista recibe mágicos poderes para transformarse, junto con una 
mascotita chuli, y comienza a tener fantásticas aventuras, mientras es perseguida 
por alguien de su clase del cual terminará acercándose: sentimentalmente al final. 
Aquí es donde la autora da un vuelco a la trama, con un estilo gráfico que no es el 
típico femenino, pone un protagonista masculino, que odia a su alter-ego, perseguido 
por un compañero masculino y metido en un complicadísimo “cuadrado amoroso”. 
Desde 1997 DNAngel es un título estable en la publicación mensual Asuka de la 
editorial Kadokawa, ganándole bastante reconocimiento a su autora, Yukiru Sugisaki. 
Sugisaki ya había logrado establecerse como mangaka famosa con series anteriores 
como Candidate for Goddess y la adaptación al comic de Brain Powerd. El manga 
de DNAngel lleva ya nueve tomos recopilatorios (más tres adaptaciones a novela) y 
todavía no parece haber final en puerta, aunque los editores de la revista Asuka en 
reciente diálogo con Daicon afirmaron que su final ya está decidido y sucedería en 
el vol. 12 o 13. El anime comenzó a emitirse el 3 de Abril de este año en TV Tokyo, 
y cuenta con el diseño de personajes de Shinichi Yamaoka. La animación a cargo 
del Studio Xebec (Shaman King, Nadesico) y controlada por la productora Project 
DNA. Editorial Ivrea ha lanzado en España este comic a mediados de año y está 
gozando de gran exito, habiendo agotado la primera impresion del vol 1 en poco mas 
de 40 dias. Actualmente está disponible ya el vol 3. Esta edición española, identica 
a la japonesa, cuenta con una calidad muy alta así como tambien con las clásicas 
aclaraciones de la traducción. 


Publica: Glenat 

Fecha: Octubre 2003 
Género: Shojo 

Autor: Yoko Matsushita 


Publica: Ivrea 
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Fecha: 3 tomos hasta la fecha 


Género: Shojo 
Autor: Yukiru Sugisaki 
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ace un año Glénat empezó a publicar la última obra 

de la gran Rumiko Takahashi. Hemos sido muy 
afortunados y hace poco que una el canal autonómico 
catalán (K3) emite el anime. No espereis ver un clónico 
de Ranma ni amores de instituto, ni personajes cómicos 
a doquier. Inu-Yasha es una obra más madura, no apta 
para niños pequeños, en la que la crueldad y la sangre 
están a la orden del día. Rumiko da un paso más en si 
carrera y nos enseña de qué es capaz. 


Artículo escrito por Sonia Lucena. 














EM ELENES 
editadas en España 


Uresei Yatsura, también conocida como 
Lum o Lamu. En España el manga fue 
editado en formato prestigio por Planeta- 
DeAgostini, dejándola de editar por falta 
de ventas, y la serie de TV ha sido emitida 
en el canal autonómico catalán. 

Maison Ikkoku, también conocida como 
Juliette, Je T'aime. Tiene serie de tele- 
visión de 96 episodios que fue emitida 
en España por Antena 3 TV a principios 
de los 90, más una película que resume 
el final del manga desde el punto en 
que quedó la serie de TV. El manga se 
empezó a editar en formato prestigio en 
España por Planeta-DeAgostini, pero no 
tuvo éxito y la cortaron. 

Ranma Y. La extensa serie de televisión 
(161 capítulos) ha sido emitida en Es- 
paña primero por Antena3 TV, de forma 
irregular y censurada. Hace relativamente 
poco tiempo el canal 33, el segundo canal 
autonómico catalán, recuperó la serie y.la 
ha emitido íntegra dos veces. También 
existen dos películas y varios OVAs 
editados por Manga Films y emitidos 
por el Canal 33. EL manga lo empezó a 
editar Planeta-DeAgostini en en formato 
prestigio: pocas hojas, historias cortadas, 
y precio bastante alto para lo que se ofre- 
cía. La serie cerró por las malas ventas. 
Glénat la recuperó en formato tomo japo- 
nés, consiguiendo editar completa, lo que 
demuestra que el lector no quiere formato 
prestigio, si no tomo japonés. 

Inu-Yasha. Está siendo editada en 
España por Ediciones Glénat desde 
octubre de 2002. 

Rumik World. Publicada en España por 
Planeta-DeAgostini en 1994-95. 

One pound gospel. En España fue edi- 
tada por Planeta-DeAgostini en 5 tomitos 
de Biblioteca Manga en 1997. 

Uno o Dos. Recopilación de historietas 
cortas publicadas por Planeta en un tomo. 
La tragedia de P. Recopilación de his- 
torietas cortas publicadas por Planeta 
DeAgostini en un tomo. 








SE CUECA ICE 
veinte años de carrera ene mundo 
SC o le E 
principal autora de shonen, por ello 
se ha ganado el título de Princesa 
del manga. 

Nacida el 10 de octubre de 1957, 
Rumiko tuvo una infancia normal. 
Su interés por el manga no pa- 
recía más desarrollado que en la 
mayoría de adolescentes nipones. 
De vez en cuando acostumbraba a 
garabatear en los márgenes de sus 
libretas mientras estudiaba en el 
instituto Niigata Chuo, pero nunca 
consideró el dedicarse profesio- 
nalmente a ser mangaka. Tras 
aprobar los difíciles exámenes de 
acceso a la Nihon Josei-Dai (Uni- 
versidad para mujeres japonesas), 
se trasladó a un pequeño aparta- 
mento para estudiantes en Nakano, 
Tokio, donde vivió varios años. Esta 
experiencia le sirvió posteriormen- 
te para formar las bases del manga 
Maison Ikkoku. Simultáneamente 
con la universidad, se apuntó al 
Gekiga Sonjuku, el famoso curso 
de entrenamiento para artistas del 
manga impartido por Kazuo Koike 
(Crying Freeman, Golgo 13, Lone 
wolf and cub...etc.). A Takahashi 
no le resultaba difícil combinar la 
Universidad con el exigente curso 
de manga, para ella Sonjuku eran 
dos horas diarias, por la tarde, 
en las que no se sentía como en 
clase si no como si participase en 
un club. 

Como Takahashi había dibujado 
tan poco antes de entrar en Son- 
juku, sus anteriores conocimientos 
fueron eliminados y bajo la super- 
visión personal de Koike consiguió 
dibujar cientos de páginas en los 
siguientes dos años. Gradualmente 
empezó a sentir que había encon- 
trado su sitio en el mundo. 

El lema de Koike era inculcado en 
sus alumnos desde el primer día: lo 


g 
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artes marciales, ni 





más importante de un cómic son 
los personajes, si están bien crea- 
dos, el cómic es un éxito. 

Con esto en mente, Takahashi 
empezó a crear cuidadosamente el 
reparto de Urusei Yatsura, a la vez 
que practicaba dibujando diversas 
historias cortas. En 1977 su talento 
era obvio para todos los miembros 
de su club, y también para la edi- 
torial Shogakukan que la nominó 
para el “Premio anual al artista no- 
vel”. Urusei Yatsura apareció por 
primera vez en septiembre de 1978 
RS e AIESEC S 
manga semanal para chicos. Al 
principio no tenía una periodicidad 
fija, acostumbraba a saltarse varios 
números, y no fue hasta mediados 
de 1979 que empezó a publicarse 
regularmente. 

La vida de Takahashi era dura en 
esa época. Sus padres le aconse- 
jaban que no siguiera en el mundo 
del manga, que consiguiera un 
trabajo normal y seguro. Y ella no 
sabía si hacía lo correcto o si sería 
capaz de conseguir el éxito. Al final 
acabó viviendo con sus ayudantes 
en una habitación de catorce me- 
tros cuadrados. Había tanta gente 
y tan poco espacio que Rumiko 
dormía en el lavabo. Esos momen- 
tos tan duros fueron la inspiración 
para su segunda obra importante: 
Maison Ikkoku, creada en 1980 y 
publicada a la vez que Urusei Yat- 
sura, aunque de forma mensual y 
no semanal. 

IELCUERIIM SN EL O 
koku para una audiencia más 
MM OS 
que estaba trabajando en ese 
momento. La serie es su trabajo 
IES EC NA EU 
demonios... 
sólo personas desafortunadas 
que intentan encontrar alguien con 
quien compartir la extraña vida que 
les ha tocado. 

Los personajes son de los mejores « 










que se han visto en cualquier 
manga. El protagonista madura a 
lo largo de los capítulos a la vez 
que los lectores en tiempo real. 
Cuando Urusei Yatsura se estaba 
acabando, parecía que la vida de 
ENSUCIA estaba destinada 
a cambiar dramáticamente. En 
octubre de 1981 Urusei Yatsura 
se convirtió en una serie animada, 
una señal de éxito y de dinero. 
Pero para la autora nada había 
cambiado, seguía con su forma de 
vida de siempre y a pesar de estar 
muy bien remunerada aseguraba 
por aquel entonces que no tenía 
tiempo para gastarse lo. que 
ganaba. 

El dinero nunca fue importante 
para Rumiko, de la misma 
manera que para algunos de 
sus contemporáneos. Incluso 
la responsabilidad de producir 
cientos de páginas no han 
modificado la razón principal por la 
que empezó a ser una mangaka. 
Asegura sentirse feliz de tener 
la oportunidad de escribir. Hay 
tantas cosas sobre las que quiere 
dibujar, más de las que quizás le 
de tiempo en el curso de su vida... 
simplemente es feliz trabajando en 
lo que le gusta. 
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A SN NT O O] EOS 
mangakas mejor pagadas de 
Japón, con un sueldo anual de tres 
millones de euros. La popularidad 
de los animes basados en sus 
cómics ayudó mucho a que sus 
ingresos fueran tan altos. 

La versión animada de Urusei 
Yatsura constó de 216 episodios, 
emitidos en Japón desde octubre 
de 1981 a marzo de 1986. Se 
hicieron cinco. películas y tres 
OVA. 

Maison Ikkoku empezó a emitirse 
por televisión en marzo de 1986 y 
duró hasta marzo de 1988. Fue 
aclamada por la crítica e incluso 
se hizo una película de acción 
real. 

En 1987 empezó a crear La 
saga de la sirena, una serie en 
la que fue trabajando de vez en 
cuando a lo largo de una década. 
La serie trata sobre un par de 
criaturas inmortales que intentan 
encontrar un fin a su vida infinita 
y morir en paz. Estos personajes 
marcaron una nueva dirección en 
ENE IEEE SNE! 
la típica comedia romántica, si 
no una historia oscura, terrorífica 
y gráficamente violenta, más del 
estilo de los trabajos de su mentor, 
Kazuo Koike. 
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Después de La saga de la si 
na vino One-Pound Gospel 
publicado en un magazine 
debutante, el Young Sunday, un 
producto derivado del 2 1 
Sunday. Y entonces, como si. 
en 1987 Takahashi no estuvieré 
suficientemente ocupada, sacó 
TN IA O E 
Ranma Y. Durante finales 
los ochenta el shonen estal 
dominado por las historias 
artes marciales, siendo la más 
importante de ellas Dragon B 
Z, de Akira Toriyama. A Rum 
siempre le habían gustado 
acción y. las artes marcial 
de El puño de la Estrella de 
Norte, así que decidió crear 
propia historia dándole un toq 
personal, añadiendo romance 
comedia. 

Ranma ?%, al igual que las seri 
anteriores, también se convirtió el 
anime. La serie tuvo sus altibaj 
en lo que a audiencia se refie 
hasta que a acabó en 19 
Rumiko expresó su pena por 
finalización de este proyec 
pero posteriormente hizo vari 
películas OAV. El manga lo acabó* 
en 1996. 

A finales de los noventa Kitty A. 
mation, la empresa encargada 











adaptar al anime los mangas de 
ELEVEN Ti 

Mientras, Takahashi continuaba 
publicando esporádicamente his- 
ER A ENE ER) MEMO EY 
de One-Pound Gospel. A me- 
nudo sus historias cortas eran 
publicadas en Big Comics Spirits 
en vez de en el Shonen Sunday. 
A raíz de este cambio sus trabajos 
fueron más en la línea de Maison 
Ikkoku, comedias domésticas 
y familiares, no tan de ciencia- 
ficción. Esto hizo que su trabajo 
madurara en cuestión de temáticas 
y de ello resultó su cuarta serie 
más importante:  /nu-Yasha. 
Este último proyecto de Rumiko es 
mucho más oscuro y menos cómico 
si lo comparamos con sus trabajos 
anteriores. Tiene más en común 
con La saga de la sirena. Aparece 
el clásico triángulo amoroso, pero 
las relaciones son mucho más 
maduras aunque se centre en 
personajes relativamente jóvenes. 
La vida y la muerte son elementos 
comunes en la serie, e incluso ha 
incluido un villano sin escrúpulos, 
que no tiene piedad por nadie, algo 
que no sucedía en sus historias 
anteriores. 


Bibliografía peas 
MIME LEER 


Con al cierre de Say Avimilicn, 
¡ELSE E A El 
nueva productora para crear el 
anime de  /nu-Yasha. Habían 
pasado cuatro años desde el 
EE A TS 
incondicionales de la maestra 
recibieron con los brazos abiertos 


la nueva serie, convirtiéndola en 


uno de sus mayores éxtos: Su 
popularidad se puede atrbuir en 
partea la productora de Inu-Yasha, 
Sunrise, conocida por su trabajo en 
la legendaria Mobile Suit Gundam. 
En el 2003 Sunrise ha empezado 


otra serie de animación basada en 
las historias cortas de Takahashi, 


centrándose en sus comedias 
domésticas y maduras. 


Rumiko está aun en la cima, y su 
fama sigue creciendo año tras año. 
Es una devota de su carrera, nunca 
se ha casado, y según confesiones 
propias, casi nunca tiene tiempo 


para disfrutar su enorme fortuna. 
No se arrepiente del camino que ha 


E 
a millones de personas en todo el 
mundo y esto es lo que hace que 
ella siga trabajando día a día. O 


No aparecen todos sus trabajos, pero si los más destacables y, lo más importante, 
lo que se puede encontrar con más facilidad. La mayoría de estas obras (total o 
parcialmente) han sido editadas o se están editando en estos momentos. Y quién 
sabe si en el futuro podrían llegar a editarse más series de una de las autoras más 


queridas por el público español. 
Urusei Yatsura (1978/1987). 
Maison Ikkoku (1980/1987). 
Mermaid Saga (1985/1994). 
Ranma 1/2 (1987/1996). 


1 pound no fukuin (One-pound gospel - 1987/1996). 
1 or W: Takahashi Rumiko Tanpen Shú (Uno o Dos - 1994), 


P no hibeki (La tragedia de P - 1994). 


Rumik World: Takahashi Rumiko Kessaku Tanpen Shú (Rumik World -1995). 
Inu-Yasha: Sengoku Otogi Zoushi (1996 - actualidad). 


- Senmu no inu (1999). 





0 2003 Ediciones Glénat España S.L. 8 O Editorial Planeta-DeAgostini S.A, 
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INU-YASHA, EL MEDIO- 
DEMONIO Y LA CHICA 


(0138 04901510) 
La historia empieza con una 
persecución trepidante. Unos 


campesinos intentan dar caza a 
un medio-demonio que acaba de 
robar la Joya de las cuatro almas 
(Shikon no Tama), que puede 
conceder gran poder a quien la 
posea. El medio-demonio, corre 
de árbol en árbol cuando de 
repente una sacerdotisa armada 
con un arco pronuncia su nombre, 
Inu-Yasha, y cuando él se gira 
para mirarla ella dispara una 
flecha que lo atraviesa, dejándolo 
clavado a un enorme árbol. 
Kikyo, la sacerdotisa, es socorrida 
por los campesinos y por su 
hermana pequeña, pero ya nada 
puede hacerse por salvarle la vida. 
Pide que se la incinere junto a la 
joya, ya que es tan peligrosa que 
no quiere que ningún ser malvado 
se apodere de ella. 
Kagome Higurashi está celebran- 
do su quinceavo cumpleaños 
con su familia, cuando sale un 
momento a buscar a Sato, su 
hermano pequeño, que está 
jugando alre- dedor del viejo 
pozo del templo en el que viven. 
Allí encuentra al niño preocupado 
porque cree que Buyo, su gato, 
se ha podido caer dentro del 
pozo. Éste se encuentra dentro 
de un recinto sellado, ya que se 
supone que dentro 
hay un demonio. 





mm 


en cuentra al gatito justo en el 
momento en el que la tapa del 
pozo empieza a temblar y de el 
sale un monstruo que la atrae 
hacia el interior, y Kagome cae 
dentro envuelta por los seis brazos 
de un ciempiés gigante. Para 
intentar liberarse abre la mano 
hacia el monstruo y de ella sale 
un poder enorme que consigue 
arrancarle un brazo. 

Finalmente Kagome llega al fondo 
del pozo. Está confundida, pero 
consigue salir de el. Lo extraño es 
que no va a parar al templo de su 
familia, si no que todo es diferente. 
Está en medio de un bosque y lo 
único que reconoce es el árbol 
milenario del jardín de su casa, el 
Shinboku, también llamado Dios 
árbol. Corre hacia él pensando 
que su casa no puede estar 
lejos, sólo para encontrarse a un 
extraño chico, con el pelo largo y 
blanco, orejas de perro y que está 
clavado en el árbol por una flecha 
con más aspecto de dormido que 
de muerto. 

Segundos después, unos cuantos 
campesinos armados la descubren 
en el “Bosque de /nu-Yasha” 
(ni que decir tiene que Kagome 
está cada vez más confundida) 
y piensan que la chica es una 
espía o un demonio, así que se 
la llevan al pueblo maniatada. 
Allí la sacerdotisa Kaede llega a 
la conclusión de que es humana 
US CAS 
muchísimo a su hermana mayor 
Kikyo, muerta cincuenta años 


TÍA 





antes de una herida mortal. d 
Mientras Kaede está ofreciéndol 
a Kagome sus disculpas por | 
forma en que la han tratadc 
aparece de nuevo el monstru 
del pozo, que ataca el pueb 
atraído por la presencia 
la Joya de las cuatro alm 
[A AE! 
que la criatura va tras ella, aunqu 
no sabe el por qué, corre haci 
pozo donde cree que el monst: 
puede ser encerrado de nuevo. 
su desesperada huida pide ayuo 
y de repente Inu-Yasha des 
atraído por el olor de la pers 
que lo selló al árbol. 

Con el monstruo pisándole los 
lones, Kagome se encuentra 
vez delante del Dios Árbol, e 
vez con Inu-Yasha despierto 
gritándole, ya que la ha confundi: 
con Kikyo. Ella, desafiante, le 
asegura que se confunde d 
persona, pero mientras ta a 
el monstruo ha llegado... Otra 
vez, y sin saber cómo, Kacoll 
lanza una poderosa energía : 
través de la palma de su mano, 
que consigue arrancarle el r 
de brazos al ciempiés. A la 
nota que algo brilla en un | 
de su cuerpo. Esto también ' 
ve el monstruo, que muerde a 
Kagome en esa parte y arran 
de su interior la Joya de las cua 
almas. 

Los aldeanos 
a la chica luchando contra 
criatura, mientras Kaede $ 
queda asombrada de ver que Inu 





bi 


intentan ayu 














Yashase ha despertado. Kagome, 
asustada por el monstruo que seha 
tragado la joya y cada vez es más 
poderoso, libera a Inu-Yasha de su 
encantamiento arrancando ta flecha 
NES 
momento Kaede se da cuenta de 
que la chica es la reencamación 
de su hermana fallecida cincuenta 
años atrás, Kikyo. 

Después de que /nuw-Yasha fá- 
cilmente venza al demonio, Kaede 
insta a Kagome a buscar la Joya 
de las cuatro almas entre los 
restos del monstruo, ya que sólo 
ella puede verla brillar. Una vez 
que Kagome la ha recuperado, 
Inu-Yasha se vuelve contra ella, 
pidiéndole la joya. Así que la pobre 
tiene que volver a huir, esta vez 
para salvar la esfera, a la vez que 
está confundida porque Inu- Yasha 
CUE SINO o E 
creía. 





Joya de los cuatro espíritus. La 
criatura se la lleva en su pico. 
Inu-Yasha y Kagome le persiguen, 
esta última intentando alcanzarle 
con una flecha (y fallando 
estrepitosamente). Entonces el 
cuervo se traga la joya y se vuelve 
más poderoso, empezando a 
aterrorizar el poblado. /nu-Yasha 
finalmente lo. destroza utilizando 
sus garras, pero al tener el poder 
de la esfera, así que los trozos se 
vuelven a unir, excepto una pata 
que Kagome ata a una flecha 
encantada) porque había sido 
disparada por Kikyo) esperando 
acertar. Y si, lo hace, da justo en el 
cuervo y lo destroza, pero también 
la Joya de las cuatro almas que 
se hace añicos, volando cada 
uno de los trozos en diferentes 
direcciones. 

Sabiendo perfectamente que 
cualquiera de los fragmentos de 


Alo largo de su aventura se les unen varios aliados, 
como Miroku, Sango, Shippó y por supuesto Myoga. 
Conocerán a sus enemigos, entre ellos al hermano de 
Inu-Yasha, Sesshomaru y al terrible Naraku [...] 


Kaede rápidamente hechiza un 
collar de perlas psíquicas, las 
perlas se separan y vuelan hacia el 
cuello de Inu-Yasha, donde se unen 
de nuevo. Kaede le dice a Kagome 
que diga una palabra, que será 
la que calme al medio-demonio a 
través del collar. Y no se le ocurre 
decir nada más que “al suelo”, con 
lo que Inu-Yasha se da de morros 
contra las piedras del camino. 
Así una y otra vez, cada vez que 
Kagome pronuncia esas palabras. 
En espera de encontrar la manera 
de conseguir la joya, y sin el más 
mínimo deseo de que caiga en 
manos de cualquier otro, Inu-Yasha 
se queda en el pueblo con Kaede y 
Kagome, vigilando constantemente 
y preparado para luchar contra 
aquel que vaya en busca del poder 
de la esfera. 

Poco después, Kagome es 
secuestrada por unos rufianes al 
mando de un hombre poseído por 
un cuervo demonio. /nu-Yasha 
consigue salvarla, pero no así la 


0 2002 Sunrise. All rights reserved, 02003 Selecta Visión. Todos los derechos reservados. 


la joya puede conceder un gran 
poder a cualquier demonio, Kaede 
les dice a Kagome e Inu-Yasha que 
deben unirse para encontrar los 
trocitos. Gracias al don que tiene 
Kagome para sentir la presencia de 
objetos mágicos, y a la velocidad y 
fuerza de Inu-Yasha, juntos forman 
la pareja perfecta para recuperar la 
pieza de la joya. 

Al principio ninguno de los dos se 
muestra contento de tener que 
viajar juntos, pero con el paso del 
tiempo se unen más y aprenden 
a depender el uno del otro. Existe 
una extraña química entre ellos y 
trabajan bien juntos. 


A lo largo de su aventura se 
les unen varios aliados, como 
Miroku, Sango, Shippó y por 
supuesto Myóga. Conocerán a sus 
enemigos, entre ellos el hermano 
de  Inu-Yasha,  Sesshomauru, 
y al terrible Naraku, que quiere 
conseguir la joya entera al precio 
que sea.O 
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Inu-Yasha lleva en antena: 


Cada temporada de Inu-Yasha, al igual que la mayoría de series ms anime, tiendo OS Decanos y 
endings. Pero a veces los cambios no se eialies únicamente a la música. +. ler mporadas qu 








Los que hacen 
posible la serie. 


El anime de Inu-Yasha está plagado de veteranos, sobretodo 
en lo que se refiere a los seiyuus (dobladores). 

Personal: Manga original: Rumiko Takahashi, Director: 
Masashi Ikeda; Director artístico: Shigemi Ikeda; Diseñador de 


personajes: Yoshihito Hishinuma; Editor: Tomoaki Tsurubuchi. 
Director de sonido: Yota Tsuruoko; Co-producido por: Sunrise 
Productor: Michihiko Suwa y Hideyuki Tomioka; Emisora: NTV 
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Reparto:Kagome: Satsuki Yukino: Mutsumi Otohime en Love 
Hina; Inuyasha: Yamaguchi Kappei: Ranma Saotome en 
Ranma 1/2; Kikyó: Noriko Hidaka: Soujirou Seta en Rurouni | 
Kenshin y Akane Tendou en Ranma 1/2; Kaede: Hisako f 
Kyouda: Yukari Godai en Maison Ikkoku; Myóga: Kenichi | 
Ogata: Genma Saotome en Rarima %). Sesshoumaru: Ken 
Narita: Fuuma Monou en X. 





Con el éxito que ha tenido Vip. dro no es de extrañar que cada año salga una película, siguiendo 
o no, el hilo argumental de la serie. pe tenéis un pequeño repaso a las que ya se han estrenado y a la que 
saldrá este mismo año. , 





(0 2001-2003. Rumiko Takahashi / Shogakukan - Sunrise. All rights reserved. 


PORTADA Z HA 


La bd 
de Inu-Yasha 


Si el presupuesto no te lo permite pero quieres tener un 
CD de la discografía de la serie, el Best of Inu Yasha 
debería ser tu objetivo. En este CD aparecen, entre otras, 
los openings y endings que ha tenido la serie hasta el 
momento y es sin duda una buena compra. 

Best of Inuyasha 

1. Change the World, V6. 2. My Will (Dream). 3. Fukai 
Mori, (Do As Infinity). 4. Ai no Uta, (Every Little Thing). 
5. | Am, (Hitomi). 6. Dearest, (Ayumi Hamasaki). 7. 
Every Heart, (BoA). 8. Yura Yura, (Every Little Thing). 
9. Owarinai Yume, (Nanase Aikawa). 10. Shinjitsu no Shi, 
(Do As Infinity). 11. Grip!, (Every Little Thing). 12. No 
More Words, (Ayumi Hamasaki). 13. Hanyou Inuyasha. 





Para los más completistas, aquí tenéis un listado de los 
CDs que podéis encontrar tanto de serie como películas: 
Wind: Inuyasha Kokyou Renka (10 tracks) 

Publicado el 9 de julio de 2003. 

Jidai wo Koeru Omoi, OST de la primera película 

29 tracks — 59:34 min. Publicado el 12 de diciembre de 
2001 por Avex Mode. 

Kagami no Naka no Mugenjou, OST de la 2* película | 
37 tracks. Publicado el 18 de diciembre de 2002 por Avex El 
Mode. 

Inuyasha Ongaku-hen 1 (38 tracks - 64:15 min) h 
Publicado el 28 de marzo de 2001 por Avex Mode ' 
Inuyasha Ongaku-hen 2 (32 tracks) 





Publicado el 26 de marzo de 2003. 


Inu-Yasha es, ante todo, una 
serie trepidante, llena de acción. 
Cada personaje tiene sus armas 
y/o sus ataques. A continuación os 
listamos algunos de ellos. 


ryuuha: es una técnica difí- 
cil de explicar, según Toutousal 
es una forma letal que adopta la 
espada y que envuelve el demo- 
nio del adversario en el Kaze no 
Kizu, invierte el flujo del demonio... 
el Kaze no Kizu y el monstruo 
se convierten en una espiral... y 
como consecuencia el enemigo 
es “bañado” en su propio chorro 
de energía demoníaca y en el 
poder explosivo de Tetsusaiga. 
¿Lo entendéis? Seguro que no, ni 
siquiera Inu-Yasha. 

la traducción literal 
sería “garra de la flor tóxica”. Se 
trata del ataque con las garras de 
Sesshoumaru, acompañado de 
una letal dosis de líquido y algunas 
veces uns venenoso. 
Hijin Ketsusou: “garra afilada 
voladora sangrante”. Sin comen- 
tarios. Ataque similar al Sankon 

Tetusou, pero con garras san- 


DERIO 





32 DAICON 


de IZ 








Publicado el 3 de abril de 2002 por Avex Mode. 


grientas. La sangre se afila y es 
arrojada hacia el oponente. 

Hliraikotsu: el. boomerang de 
Sango. Seguramente hecho de 
huesos de demonio, como el resto 


de armas que utilizan los habitan-. 


tes de Taljiya. Aunque aparenta 
ser pesado, ella no parece tener 
demasiadas dificultades para lan- 
zarlo con la fuerza suficiente para 
cortar la cabeza de un demonio. 
Sango lleva además una katana. 

Kazaana: “el desgarro del aire”. 
Naraku maldijo al abuelo de Miroku 
a tener un vacío en su mano que 
lo absorbería todo alrededor suyo, 
hasta el día en que lo arrastraría 
a él mismo. Miroku ha heredado 
esta maldición, convirtiéndola en 
una útil arma. Algunas veces grita 
Houriki para demostrar que ha 


? 
! 
4 
convertido su problema en una | 
ayuda en su objetivo: derrotar ty 
INETELIOA 
Kaze no Kizu: “la herida del 
viento”. Es la primera de las téc- 
nicas de Tetsusaiga que aprende 
Inu-Yasha, la descubrió cegado 
por el veneno de Sesshoumaru. - 
Entrenó sus sentidos para sentir 
el chi oscuro, la parte demonio ' 
de su hermano y detectó “la he»: 
rida del viento”. De alguna forma 
puede oler el choque entre el chi * 
y el aire. Inu-Yasha defiende que 
Sesshoumaru fue capaz de hacer 
fácilmente este ataque porqué, * 
como demonio completo, su sen- 
tido del olfato era mejor. NN 
Kusarikama: el arma “cadena y es» | 
pada” de Kohaku con el que mata 0 
4 


a su padre. 
Los descendientes de Narakdl 
Goshinki el oni telépata, al que | 
Inu-Yasha mata con la Tetsusal ) 
ga; Kagura la que posee el poder 
de dominar el viento; Juuromaru 
y Kagerourmari. Hay bastante 
más... 

IA CELE! di 
cabezas humanas”. Es la vara que: 
usa Jaken para encontrar la tua 

















Los videojuegos 
de Inu-Yasha 


ba del padre de Sesshourmaru en 
el tomo 2. Cuando se pone sobre 
un sitio, la mujer grita cuando no 
ha encontiado lo que se busca, y 
el hombre ríe si se ha encentrado. 
Esta vara es la clave para abrir la 
tumba del padre. La cabeza del 
hombre es además un poderoso 
lanzallamas. 

a: son los pequeños trozos de 
papel que Miroku, Kaede y el abue- 
lo Higurashi usan para protegerse 
del mal. Aunque los del abuelo son 
en su mayor parte inútiles, Miroku 
los usa en combinación con su 
Shakujou en combate. 

Se utilizaron para sellar a /nu-Yas- 
ha en una habitación mientras se 
curaba y para cegar a un demonio. 

MAS E 
vida” es la espada que el padre de 
Inu-Yasha y Sesshoumaru legó a 
este último. Tenseiga no puede 
matar, sólo puede revivir. Aunque 
no cuadre con su aparentemente 
malvado y despiadado carácter, 
Sesshoumaru es el dueño de Ten- 
seiga. Él podría revivir revivir 100 
personas con un solo golpe... si 
tuviera la mínima intención de ello. 
Sesshoumaru la usa para revivir a 
Jaken y Rin. 

“fiero Dios luchador”. 
Kaijinbou, el aprendiz de Toutou- 
sai hizo Toukujin con la sangre y 
grasa de 10 niños y un colmillo 
del demonio llamado Goshinki, 


que partió Tetsusaiga. Todo lo que 
has de hacer es apuntarla hacia tu 
oponente, que es atravesado como 
si le lanzaras cuchillas. Como está 
hecho con un colmillo de Goshinki, 
al que /Inu-Yasha derrotó, la espa- 
da busca su sangre. Kaljinbou su 
creador fué poseído por Toukijin 
para encontrar a Inu-Yasha. Ses- 
shoumaru se apoderó de ella cuan- 
do Inu-Yasha mató a Kaijinbou con 
Tetsusaiga. 

: “colmillo perforacero”. 
Forjada por Toutousai para el pa- 
dre de Inu-Yasha, Tetsusaiga es su 
herencia. Hay muchas cosas que la 
espada puede hacer, pero Inu-Yas- 
ha debe descubrirlas. Esta espada 
puede destruir 100 demonios de 
golpe, como se vio en el segundo 
encuentro entre Inu-Ya- sha y Ses- 
shoumaru. 
Después que el demonio Goshinki 
rompiera a Tetsusaiga, Toutousal 
piensa que hasta ese momento la 
espada era un colmillo del padre de 
Inu-Yasha y que se estaba apoyan- 
do en su padre para protegerse. 
Después de ser forjada de nuevo, 
era su propio colmillo. 
Toutousai le oculta a Inu-Yasha 
que ahora Tetsusaiga ayuda a 
mantener su sangre de demonio 
encerrada. Sin la espada, cuando 
se encara a un gran peligro, /nu- 
Yasha se convierte en un demonio 
salvaje. O 


Como ha ocurrido con otras series niponas, Inu-Yasha ha logrado triunfar en el mundo de los 
videojuegos, no sólo con uno o dos productos, sino a través de más de cinco lanzamientos. La 
consola Playstation de Sony ha recibido dos videojuegos basados en Inu-Yasha: Inu Yasha: 
Sengoku Otogi Kassen (action rpg) e Inu Yasha: Sengoku Battle (lucha 2D). Éste último, de 
una indiscutible calidad, ha atravesado fronteras, apareciendo en los Estados Unidos bajo el 
título de Inu Yasha: A Feudal Fairy Tale; aún así, todavía no está disponible en Europa. Por 
su parte, la pequeña portátil WonderSwan Color, tiene en su catálogo tres productos diferentes 
de la serie: Inuyasha: Fuun Emaki (action rpg con diseños SD), “Inu-Yasha” (rpg tradicional) e 
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Inu Yasha: Kagome no Sengoku Hiki (rpg). Finalmente, los usuarios de GBA pueden disfrutar 
con Inu Yasha: Naraku no wana mayoi no mori no shoutaijo, un juego de tablero aderezado 
con variados combates. A estos cinco videojuegos, se les suma la futura salida de Inu-Yasha 2 en WonderSwan Color e Inu 
Yasha: Mo Hitotsu no Sengoku Emaki, debut de la serie en Playstation 2. Sin duda alguna, por la potencia de la plataforma 
elegida, Mo Hitotsu no Sengoku Emaki se convertirá, sin problemas, en el juego de la serie más vistoso del momento. A riesgo 
de ser sorprendidos por Bandai, éste lanzamiento mezclará las características de un rpg al uso con la base de un simulador 
conversacional, lo cual, aumentará las posibilidades del producto hasta cotas insospechadas. 
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ELEMENTOS CULTURALES 
Inu-Yasha está plagado de ele- 
mentos culturales que pueden 
parecer extraños y difíciles de 
entender para aquellos no fami- 
líarizados con la cultura japonesa. 
Esta parte trata de arrojar alguna 
luz sobre algunos pequeños de- 
talles, e intentar ayudar al mejor 
entendimiento de la serie. 

Los “Monjes Herejes”: el extraño 
estilo de vida de Miroku no es algo 
raro en un monje. Los monjes del 
Monte Hiei influenciaron la vida 
política y religiosa en Japón hasta 
el siglo XVI y la llegada del ge- 
neral Oda Nobunaga. Según dijo 
éste: “si no les echo ahora mismo, 
este gran problema durará eterna- 
mente. Además, estos sacerdotes 
rompen sus votos: comen pesca- 
do y apestosas verduras, tienen 
concubinas y nunca leen los libros 
sagrados. Como van a estar vigi- 
lantes contra el mal o mantener 
lo que está bien? Rodead sus 
refugios y quemadlos, y no dejéis 
vivir a uno solo de ellos”. Nobu- 
naga invadió la montaña, quemó 
cada templo hasta los cimientos y 
ejecutó hasta el último monje. Es- 
peremos que Nobunaga y Miroku 
no se encuentren en el futuro. 
Noh: la máscara carnívora demo- 
níaca de la serie es una máscara 
de Noh. En contraste con el Ka- 


Los artbooks 
de Inu-Yasha 





Se podrían dedicar páginas enteras a comentar por encima todo el merchandising que, 
en Japón, podemos encontrar de Inu-Yasha. Pero sin duda alguna, uno de los objeticos 


buki, que se desarrolló como una 
forma de entretenimiento para las 
masas, el Noh es mucho más aris- 
tocrático y es la forma de teatro 
ERE IES 
el Kabuki representa la vida de 
manera extrovertida, el teatro Noh 
es calculado, lento y contenido. 
De hecho, la acción puede ser tan 
lenta y tediosa que muchos ex- 
tranjeros encuentran demasiado 
agotador aguantar una represen- 
tación entera. En total hay unas 
240 obras de Noh, que a menudo 
tratan de seres sobrenaturales, 
bellas mujeres, personas enfer- 
E iS 
trágicos. Igual que en el Kabuki, 
todos los actores son hombres, 
ataviados usualmente con más- 
caras. El lenguaje utilizado en el 
teatro Noh es tan arcaico que ha 
hecho el Kabuki más accesible 
para la sociedad actual. 

Oda '"Nobunaga: Kagome se 
sorprende al ver a Nobunaga, 
porque fué un famosísimo señor 
de la guerra. También es chocante 
que sea tan amable y dulce, ya 
que históricamente se retrata a 
Nobunaga como una persona 
despiadada y cruel. Bueno, al final 
resulta que lo único que tiene en 
común con el famoso guerrero es 
el apellido. Oda Nobunaga (1534- 
1582) fue el primer hombre que 


de los aficionados son los libros de arte (artbooks). 


De momento se encuentran dos: uno de ellos, Inu-Yasha the movie, está dedicado a la 
primera película, aunque en sus páginas también se aprovecha para incluir imágenes en 
color del manga. En este libro podremos ver imágenes de la susodicha película, diseños 
varios, ilustraciones y entrevistas con el staff creativo. Cuesta 1900 yens y su ISBN es 


ISBN4-09-101167-5. 


El segundo libro está más centrado en el manga. Se llama Inu- Yasha Illustrations y en 
él se pueden ver algunas páginas del manga en color, ilustraciones, portadadillas y una 
comparativa entre el manga y el anime, La parte final del libro se dedica a diseños de 
personajes y entrevistas con los seiyuu (actores de doblaje de la serie). También cuesta 
1900 yens y su ISBN es ISBN4-09-101189-6. Y por raro que parezca (para una serie con 
más de 30 tomos recopilados y 130 episodios emitidos) no hay más art books. Parece 
seguro que editarán más libros, aunque de momento no hay nada confirmado. 
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intentó unificar Japón al final de 
la Era de las guerras civiles. Como 
muchos otros en la historia de Ja- 
pón, surgió de una oscura familia y 
con su despiadada ambición llegó 
a ser uno de los hombres más 
poderosos del país. Una de las 


contribuciones más importantes 
de Oda a la historia de su país, 
aparte de crear las líneas gene- 
rales para la futura unificación dell 
mismo, fue su enorme simpatía 
hacia los occidentales. Su obvio: 
rechazo hacia el budismo esotéri- 
co le hizo sentirse fascinado por el 
cristianismo y acogió a misioneros 
jesuitas, haciendo que fuera el 
primer líder japonés que apareció 
en la historia occidental. También 
adoptó algunos elementos de El 
tecnología occidental, principal- 
mente armas de fuego. Y 
Tanuki: mamífero de la familia de 
los cánidos, el tanuki es parecido 
al mapache en los rasgos faciales. 
Se considera que el tanukí tiene * 
poderes sobrenaturales, pero 
al contrario que en el caso de 
los zorros se ven estos poderes 
como divertidos. Grandes esta- 
tuas de cerámica representando 
tanukis llevando un sombrero de * 
paja y una botella de calabaza 
son utilizadas habitualmente 
como decoración en tiendas. Las 
historias cuentan que los tanuki 
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tienen la habilidad de cambiar su 
apariencia, y a veces se disfrazan 
de humanos. 

: los creyentes 
japoneses hablan a me- 
nudo de yurei, o fantas- 
MEE EEES 
se originan cuando un ' 
alma moribunda no 
se purifica. Cuando 
esto sucede el fantasma 
permanecerá en el área don- 
de vivió y molestará a aquellos 
responsables de su sufrimiento en 
vida. Normalmente cuando una 
persona reza por su salvación el 
alma es liberada de su sufrimiento 
WEI ER 
a menudo en Inu-Yasha cuando 
las almas de Mayu o Hakushin 
mueren despreciando a los que 
están a su alrededor, para ser 
EIN ELES 
sus almas. 


históricamente el melocotón ha 
sido un símbolo de inmortalidad. 
Esta creencia llegó a Japón desde 
China. Existe una historia china, 
sobre un hombre llamado Mu 
Wang, emperador de la dinastía 
Chou que visitó a la diosa Hsi 
Wang Mu en su jardín occidental. 
En ese jardín crecía el árbol cuyo 
fruto era el Melocotón de la Inmor- 
talidad, frutos que sólo maduraban 
cada 3000 años. El melocotón se 
puede ver en las manos de varias 
deidades por todo el Este de Asia. 











1: un periodo de guerra civil cons- 
tante entre los siglos XV y XVI, 
une: hembra del zorro. Las 
kitsune eran considerados seres 
astutos y egoístas. La mayoría de 


las historias sobre ellos tratan de 
“una mujer solitaria encontrada en 
el bosque. Ella preciosa, y pide 
ayuda. El hombre (normalmente un 
poderoso señor, o un samurai) la 
toma bajo su protección. La mujer 
acaba revelándose por su excesiva 
belleza o arrogancia, como algo 
más que una humana. Es descu- 
bierto que se trata de un espíritu 
kitsune, y perseguido o muerto”. 
Las historias de kitsunes son ori- 
ginales de China, con el hombre 
siendo el Emperador de China. La 
mujer huye a Japón, donde vuelve 


“a aparecer con un marido nipón.O 
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El manga de l 
Inu-Yasha en España 
En Japón Inu-Yasha sobrepasa la 


treintena de volúmenes recopilatorios. | 
Parece que la autora tiene serie para rato 


- y el público le responde. En España, los 


derechos del manga fueron adquiridos 


Í_ por Ediciones Glénat hace cosa de un 


año. De momento la serie va a buen ritmo 
(para el Salón del Manga se pondrá a la 
venta el décimotercer tomo) y la serie 
sigue viento en popa. Con una buena edi- 
ción, algo a lo que nos tiene acostumbra- 
dos esta editorial, con Glénat podemos 
estar seguros de que tendremos la serie 
en su totalidad y confiemos que, ahora 
que se empieza a emitir Inu-Yasha por 
televisión, el manga se revitalice. 
Tampoco cabe olvidar que esta editorial 
nos tiene muy bien acostumbrados y que 
siempre cabe la posibilidad de que se 
acabe editando algún artbook de la serie. | 
No nos extrañaría que, si las ventas de 
los libros que ha editado Glénat en el 
pasado (y sobretodo los de Rumiko Ta- ] 
kahashi) son mínimamente rentables, 
que en un futuro próximo tuviéramos ' 
buenas noticias. ] 
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FAMA, FORTUNA Y PODER. 


En éste mundo hubo un hombre que consiguió tenerlo todo, fue el gran Rey de los 
Piratas, Gold Roger... cuyas fatídicas últimas palabras empujaron a los hombres 
hacia el mar, “¿Mi tesoro? Si tanto lo queréis, os lo daré. Todas las riquezas del 
mundo esperan al que logre encontrarlo”. Y así, los valientes y los codiciosos se 
embarcaron hacia la Grand Line en busca de sus sueños. La Gran Era de los Piratas 


había comenzado. 


ne Piece es una historia crea- 
da por Elichiro Oda, publicada 
originalmente como un manga en 
la revista semanal Shonen Jump, 
se ha recopilado en 30 volúmenes 
y aún continúa publicándose. 
Debido a su elevada popularidad 
no tardó en ser adaptada al anime 
de la mano de Toei Animation, 
empezó el 20 de octubre de 1999, 
lleva más de 150 capítulos y aún 
permanece en antena en Japón. 
La historia comienza cuando Luffy, 
un chico que vive en una ciudad 
costera, se embarca en la aventura 
* más grande de su vida. Dispuesto 
a cumplir una promesa que le hizo 
a su ídolo, el pirata Shanks, em- 
prende su búsqueda de la Grand 
Line, en la cual se supone se halla 
el tesoro del legendario Rey de los 
Piratas: One Piece. 
Luffy posee una característica 
fuera de lo común, todo su cuerpo 
puede adquirir las propiedades del 
caucho. Cuando era pequeño se 
comió una fruta Gom Gom, que le 
concedió la habilidad de ser com- 
pletamente elástico, a cambio de 
ello su cuerpo es incapaz de flotar 
en el agua, y caer al mar significa- 
EME IA 
La fruta Gom Gom era una de las 
míticas Frutas del Demonio, cono- 
cidas a lo largo de los mares, estas 
extrañas frutas conceden extraños 
poderes al ingerirlas, las hay que 
dan poderes mas o menos inofen- 
sivos, hasta las más poderosas, 
que conceden un poder elemental 
de la naturaleza, como el fuego, 
agua o rayo. 
Alo largo de la serie, Luffy aprende 
a aprovechar su habilidad elástica 
para luchar, sobretodo cuando ha 
de enfrentarse a otros poseedores 
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de habilidades derivadas de las 
Frutas del Demonio. 

Al principio su sueño de convertirse 
en el próximo Rey de los Piratas 
parece algo imposible, ya que no 
dispone mas que de la fuerza de 
sus brazos y su voluntad inque- 
brantable. Con una simplicidad ro- 
zando lo cómico, nuestro protago- 
nista decide que tan sólo necesita 
un barco y una tripulación con que 
dirigirse a Grand Line. 

Cualquier persona normal habría 
visto lo increíblemente complicado 
del asunto, pero la palabra impo- 
sible no existe en el diccionario de 
Luffy, así que ni corto ni perezoso 
se pone en camino. 

El primer miembro que consigue 
reclutar para su tripulación es Zoro, 
un extraordinario espadachín, que 
se dedica a capturar a los piratas 
con recompensa por su cabeza. 
Zoro sólo hace este trabajo para 
enfrentarse a enemigos dignos y 
fuertes, y así refinar su estilo de 
esgrima con tres espadas. Luffy lo 
convence tras un enfrentamiento 
entre ambos de que se una a su 
tripulación y así podrá enfrentarse 
a enemigos cada vez mejores en la 
Grand Line. 

La siguiente en unirse al grupo es 
Nami, una excelente cartógrafa 
que odia a los piratas, su infancia 
quedó marcada por el asesinato 
de su madre adoptiva a manos de 
unos piratas que se instalaron en la 
isla donde vivía, y que se dedica- 
ban a pedir sumas exorbitantes por 
mantener la “paz” en la isla. Nami 
decidió que se convertiría en una 
ladrona que roba sus riquezas a los 
ECON CINE 
libertad de su isla y no volver a ser 
pobre nunca más. 


Autor: Eijiro Oda. 
Estudio de animación: 
Duración: episodios. 
Cadena: Tele 5. 








Estos tres personajes componen el 
trío inicial de la tripulación, de los 
piratas del sombrero de paja (Luffy 
lleva siempre puesto el sombrero 
de paja que le regaló Shanks justo 
antes de marcharse, es la posesión 
más preciada que tiene, y arriesga- 
ría su vida por protegerlo). Nami 
acaba uniéndose a la tripulación 
cuando se da cuenta de que Luffy 
no es el pirata típico, su motivación 
es un ansia insaciable de aventu- 
ras y de vivir en libertad, descubre 
que es una persona honorable y 
que haría cualquier cosa por sus 
amigos. Intrigada por su persona- 
lidad y por la posibilidad de acu- 
mular ingentes riquezas y elaborar 
un mapa cartográfico detallado del 
mundo, se une a ellos. 

Lo primero que llegó a España de 
(TA EA MES 
desacertada edición en formato 
comic book por parte de Planeta 
DeAgostini. La serie cuenta ya con 
casi 30 tomos editados en Japón. 
Lamentablemente, cerró en su mo- 
mento, y hasta la fecha no hay noti- 
cias de una nueva edición (aunque 
nunca se sabe, si la serie triunta en 
televisión...). Actualmente el anime 
de One Piece se emite en Tele 5 
los fines de semana, y por los datos 
de audiencia que nos han pasado, 
parece que a la serie aun le falta 
algo de rodaje para que encaje. 

El manga más que el anime pre- 
sentan un estilo bastante retro, 
que recuerda a la primera etapa 
de Dragon Ball, con escenarios 
sumamente detallados y que en- 
vuelven la serie en paisajes de 
gran belleza y imaginación. 

El diseño de personajes y la ani- 
mación de la serie de televisión no 
son excepcionalmente buenos, son 
mas bien normalillos, pero la histo- 
ENTRENO) 
suplen con creces. 

La historia es en general humorís- 
tica y de aventuras, pero el autor 





La historia en general es humorística, pero el autor 
tiene una destreza inusual para introducir momentos 
de drama y emotivos que hacen que sientas empatía 
por los personajes. 


) 1997 Eichiro Oda / Shueisha / Toei Animation. Todos los derechos reservados. 
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tiene una destreza inusual para 
introducir momentos de drama y 
emotivos que hacen que sientas 
empatía por los personajes. Lo 
mejor de la serie son sin duda los 
personajes, el señor Oda desarro- 
lla una personalidad propia para 
cada uno de ellos, consiguiendo 
quete sientas uno más de la banda 
de piratas de Luffy, y que quieras 
seguirlos hasta su meta, el legen- 
dario tesoro tras el que se lanzan 
todos los piratas del mar. 

Los personajes van evolucionan- 
do a lo largo de la serie, y lo que 
empieza como un grupo que se 
aguanta por los pelos, acaba con- 
virtiéndose en un grupo de com- 
pañeros inseparables, cuyo valor y 
amistad se vuelve inquebrantable. 
Los flashbacks donde se explica 
el pasado de los protagonistas y 
ESSE E EEE McE 
principal resultan un bonus que 
suma puntos a la serie, enrique- 
ciéndola y ampliando el horizonte 
del mundo de One Piece. Los com- 
bates son dinámicos y divertidos, y 
uno disfruta de ellos, en contadas 
ocasiones puede uno decir que 
debería haber sido más breve. 
Recuerda a las mejores etapas 
de mangas como Dragon Ball, Yu 
Yu Hakusho o Dragon Quest Dai 
no Daiboken. Tiene un aire “retro” 
que lo hace carismático y singular, 
es una serie que si la empiezas a 
seguir te engancha sin darte cuen- 
ta, Es una serie bastante ligera y 
divertida la mayoría de las veces, 
pero los momentos clave te mar- 
can, y quieres continuar la aventura 
con ellos. La música de la serie es 
bastante animada y acompaña en 
todo momento la acción, el opening 
y el ending de la serie son marcho- 
sos y seguro q no faltaran en vues- 
tra audioteca particular. La serie 
promueve la amistad, la defensa 
de los valores que uno mismo se 
ha puesto y el esfuerzo, junto a una 
historia interesante y muy divertida 
NS 
y con mucho carisma. 
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REPORTAJE Por Sergi Porta 
PATLABOR WXIII 


¿PATLABOR SIN LABORS? 


así es como Patlabor: WXIII (Kido 

Keisatsu Patlabor WXIIl: Wasted 
Thirteen) se planteará en todo momento 
como el fiel relato de la investigación que 
el mencionado detective Kusumi y su 
ayudante, Hata, llevarán a cabo a partir 
de una serie de asesinatos misteriosos 
(y horribles) en los alrededores de la 
bahía de Tokio. Ambios personajes son 
antiguos secundarios de las películas y 
series de Patlabor (Kusumi y compañía 
ya aparecían en las películas de 
Patlabor 1 y 2). 


Poco a poco la investigación irá pasando 
de un mero caso de homicidio a un 
caso de asesinatos en serie cuando 
aparezcan mas cadáveres y al final 
cobrará tintes de película de terror de 
serie B, con el descubrimiento de que 
el autor de semejante ola de crímenes 
es ni mas ni menos que un extraño ser 
que habita en la bahía de Tokio (no, no 
es Godzilla). 


Será sólo entonces cuando aparezca 
la policía metropolitana de Tokio, 
encabezada por la segunda sección de 
vehículos especiales con sus /labors, 


TLABOR THE MOVIE 3 
— NN 
ÓN 





Además de la versión normal con 1 DVD de la película, también existe la versión de lujo, que incluye 
3 DVD. En estos, además del DVD de la película (idéntico a la versión normal) se incluye un DVD con 
extras como una galería de diseños, el storyline dibujado, los diferentes tráileres promocionales de 
la película y entrevistas con el equipo de producción de la película. El tercer DVD es la demostración 
física de que en Japón también se drogan. Contiene 3 cortos de animación de unos 10 minutos, 
realizados completamente mediante CGI, titulados MiniPato: Digital Paper Puppet Theater. Y se 
trata de eso, literalmente, marionetas de papel animadas por ordenador, que explican los entresijos 
de la segunda sección de vehículos especiales y los mecánicos examinadas desde el punto de vista 
altamente subjetivo de personajes tan variopintos como el Capitán Gotoh, Asuma Shinohara o el 
mecánico Shige. Tres cortos muy divertidos que son dignos de ser vistos y que son un muy buen 
complemento al DVD original. 
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Si bien este nombre puede resultarnos 
desconocido, no se trata ni mucho 
menos de unos recién llegados en este 
negocio. El año pasado participaron 
en dos de las series que mas éxito 
obtuvieron en Japón: Chobits (donde 
se encargaron de la animación) y 
Abenobashi Mahou  Shotengai 
(donde se encargaron de la producción 
junto a Gainax). Anteriormente habían 
trabajado ya en series como Trigun, 
Boogiepop Phantom o Card Captor 
Sakura. Este año han hecho un par de 
los cortos de Animatrix y actualmente 
están realizando la segunda parte 
de la película de Ninja Scroll, que 
se presentará en algún momento del 
año 2005. 


para intentar capturar a esa criatura, 
que se sospecha vive en la bahía, 
mediante un arriesgado plan (como no 
podía ser de otra forma tratándose de la 
segunda sección y el Capitán Gotoh) 


Y que nos queda si no hay los 
labors? Pues un giro argumental en 
el universo de Patlabor, toda una 
innovación realmente interesante, 
que nos llevará a una visión de ese 
mundo fuera de las desventuras de 





> 
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PATLABOR WXIII 


los salvajes de la segunda 
sección y sus mecánicos, 
tomando como partida una 
historia de detectives que se 
irá complicando más y más Ñ 

con asesinatos, desapariciones, 
conspiraciones empresariales, dl 
espionaje industrial € Pc. 


genética descontrolada. 

En definitiva una historia del 
“mundo Patlabor” pero con distintos 
protagonistas y distintos métodos. Aquí 
veremos la difícil relación que hay entre 
el detective Kusumi y su Hata, con 
discusiones, agrias críticas y vidas 
personales bastante  deprimentes 
(habituales ya en el género). Sus 
relaciones personales con el 
resto de la humanidad, desde la 
completa soledad de Kusumi 
hasta la desfachatez de su 
ayudante, enrollándoseO 
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con una científica relacionada con 
la empresa de ingeniería genética 
sospechosa de crear “el bichito” de 
la bahía, con el posible riesgo de 
comprometer la investigación en la 
que ambos trabajan. Todo un giro 
de 180* respecto a lo habitual para 
darnos una historia más humanizada 
(o justo lo contrario) que nunca 
esperaríamos ver en una producción 
de la serie Patlabor. 


La trama no será de una complejidad 
excesiva en ningún momento, siendo 
incluso bastante previsibles algunas de 
las cosas que se irán desarrollando, a 
diferencia de las dos primeras películas 
en que se nos daba una complejísima 
y enmarañada explicación a todo lo 
que sucedía, haciendo que en algunos 
momentos uno pudiera perder el hilo 
argumental. 


La película, de 100 minutos de 
duración, es una buena historia de 
investigación que peca de tener un 
ritmo excesivamente lento en según 
que puntos, y que hay que tomarla con 
calma. Otra pega es que todos aquellos 
que esperen de ella continuas escenas 
de acción y luchas de mechas, quizás 
se verán decepcionados. Sin llegar al 
nivel de anteriores películas de la serie 
Patlabor (que eran muy buenas) sí es 
una buena película a la que vale la 
pena darle una oportunidad. O 


Mención especial para este autor, 
invitado del próximo /X Salón del Manga 
de Barcelona cortesía de Jonu y Ficomic. 
Veterano en Patlabor, es el encargado 
del diseño de mechas junto a Shoji 
Kawamori y es el único que ha ocupado 
el mismo puesto en las 3 películas de 
Patlabor. También ha trabajado como 
diseñador de mechas en otra serie 
de esta temática, Gasaraki. Además, 
para seguir con su especialización, ha 
sido el autor y director de Rahxephon, 
una de las últimas series de mechas 
que ha triunfado en Japón. También 
trabajo como guionista en Cowboy 
Bebop: Knockin' on Heaven's Door. 
Como ilustrador ha publicado un par de 
artbooks, uno acerca de la animación 
de mechas en la serie Gundam y el 
segundo, el más importante hasta la 
fecha, el Anam, un caro y buscado libro 
con ilustraciones de Lodoss. 
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Si el currículum del estudio MadHouse no esta 
nada mal, el equipo creativo reunido detrás 
de esta película es uno de los mejores que se 
podían encontrar dada la ocasión. Si bien en esta 
ocasión Mamoru Oshii rechazó encargarse de la 
dirección de la película como ya había hecho 
en las dos ocasiones anteriores. El productor 
ejecutivo de la película es Shigaru Watanabe, 
todo un veterano, que ha sido productor de la 
excelente Memories y de la película de Ghost 
in the Shell. También ha sido productor ejecutivo 
de Wings of Honneamise, la serie de Blue 
Submarine +t6, Jin-Roh y Spriggan. Encargado 
del diseño de los labors se encuentra toda una 
leyenda del genero, Shoji Kawamori, creador en 
todos los aspectos de series como Macross, 
Escaflowne o Earth Girl Arjuna. Y por último, la 
banda sonora, compuesta por Kenji Kawai, autor 
de innumerables bandas sonoras de anime, entre 
las que destacaremos la película de Ghost in the 
Shell, las series de Maison Ikkoku, Vampire 
Princess Miyu, Irresponsible captain Tylor, 
Blue Seed o películas de imagen real como 
Avalon (de Mamoru Oshii), The Ring 1 y 2 o 
Dark Water. 











Una buena película policíaca con una gran 
animación que supone un cambio en los 
argumentos habituales de Patlabor. 


El titulo puede llevar a engaños acerca del 
contenido. Además, se hace tediosamente 
lenta por momentos. 


OHEADGEAR/EMOTION/TFC 


Jonu Media tiene el placer de 
ofrecerte una de las películas más 
espectaculares de la temporada, 
PATLABOR WXIII. Animada por el 
prestigioso estudio de animación, 
MAD HOUSE (Ninja Scroll, 
Vampire Hunter D, Sakura) con la 
excelente música de Kenji Kawai 
(Ranma 1/2/ Ghost in the Shell) y 
la maestría del director Fumihiko 
Takayama (Macross Movie, Bubble 
Gum Crisis, Gundam 0080), 
PATLABOR WXIIl hará las delicias 
de todos los aficionados a la mejor 
animación japonesa. 
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Ha costado, pero después de mucho tiempo de espera, Buenavista editará algunas 
de las películas del Studio Ghibli. En total serán cinco, contando La tumba de las 


luciérnagas (Hotaru no Haka - 1988) que editará Jonu, los animes que saldrán con la 
firma de un estudio que lleva más de veinte años haciéndonos soñar con cada trabajo. 
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ORÍGENES 
Ghibli. como estudio todavía 
no existía por aquel entonces. 


El anime de Kaze no tani no 
Nausicaá (1984) fue una apuesta 
de Yasuyoshi  Tokuma por una 
nueva y muy arriesgada forma 
de hacer animación. La idea de 
Miyazaki y Takahata era hacer 
películas con un nivel de calidad 
muy por encima de la media, 
invirtiendo todo lo que se pudiera 
para que el resultado fuera el mejor 
posible. Eso era bueno por un lado 
porque ofrecían al espectador lo 
mejor, pero tenía su lado negativo, 
ya que si la película no funcionaba 
en taquilla corrían el riesgo de 
perder muchísimo dinero y por 
tanto inversores. 

En aquel momento, después 
del estreno de Kaze no tani no 
Nausicaá, la situación no era 
para tirar cohetes, pero el señor 
Tokuma confió en el proyecto 
y decidió seguir adelante. El 
siguiente trabajo, El castillo en 
el cielo (Tenku no shiro Laputa 
— 1986), es considerada como la 
primera película del Studio Ghibli, 
que se fundó en 1985, y la primera 
con el sello característico del 
estudio (recordemos que el anime 
de Nausicaá fue una versión del 
manga que por aquel entonces 
Miyazaki estaba dibujando para la 
revista Animage). 

Miyazaki, un enamorado de 
Europa y de su arquitectura, había 
viajado a Gales para preparar la 
película y allí visitó las minas de 
algunos de sus pueblos y conoció 
de primera mano el duro trabajo 


- de los mineros. Esto le impactó 


profundamente y decidió plasmar 
esta experiencia en su siguiente 
trabajo  (Pazu trabaja como 
ayudante en una mina). 


Sobre el origen de la historia 
que daría pie al argumento de 
El castillo en el cielo, hay que 
destacar que ha sido una historia 
utilizada en varios animes de éxito 
(ver cuadro adjunto). 


ARGUMENTO 

Finales del siglo XIX en un mundo 
imaginario. Sheeta es una huérfana 
de 13 años que ha sido apresada 
por Muska, un agente del gobierno. 
El interés que tienen por Sheeta no 
está únicamente relacionado con el 
colgante que posee, al parecer muy 
poderoso, sino que la propia niña 
tiene un papel muy importante en 
la historia (que se va desvelando a 
medida que avanza la trama). Pero 
Muska no es el único interesado 
en el colgante. Un divertido grupo 
de “aero-piratas”, liderados por 
una corpulenta anciana llamada 
Dola, tiene los ojos puestos en 
la joya e inician un ataque contra 
el enorme avión del gobierno. 
Aprovechando el caos reinante tras 
el ataque, Sheeta decide escapar 
desesperadamente y huir. Pero no 
había caído en la cuenta de que 
estaba a muchos pies de altura 
subida en un avión y finalmente se 
precipita al vacío. Mientras practica 
involuntariamente la “caída libre” 
el colgante que tiene comienza a 
brillar... 

En Slug Ravine, un pequeño 
pueblo minero, un joven de 14 
años llamado  Pazu (también 
huérfano) ve a lo lejos una luz que 
se va aproximando desde el cielo. 
Sin saber de qué se trata, se dirige 
hacia ella y al acercarse divisa 
la figura de una muchacha que, 
gracias al poder del colgante, está 
levitando mansamente hacia el 
suelo. Pazu la recoge inconsciente 
y le da un sitio donde dormir. 


[A partir del 15 de octubre se podrá 

| comprar Un castillo en el cielo (y 

Í La princesa Mononoke y Nicky, 
la aprendiza de bruja). Serán 
sin duda los lanzamientos estrella 
de Buenavista para el Salón del 
Manga. Se pondrán a la venta en 
VHS y DVD. Las características 
cases del DVD son: 


Idiomas en 5.1 Dolby Digital: 
inglés, japonés, italiano y español. 
-Subtítulos: Inglés, japonés, italia- 
no y español. Inglés codificado 
IES 

-Tipo de disco: DVD 9. 

-Formato panorámico: 1.85:1. 
RUELO) para COSITA 
Contenido E 

1.-Storyboards (v.o. subtitulado). 
ES RES 
(v.o. subtitulado). 
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La historia comienza cuando Pazu 
recoge a una misteriosa muchacha 
caída del cielo. 


Sheeta y Pazu son los dos 
protagonistas de El castillo 
en el cielo. 


Pazu arriesgará su propia vida por 
su amiga Sheeta. 


El castillo en el cielo: 
arte en papel 


a vida de un héroe no es nada fácil. 


Al día siguente ambos comierzan 
a conocerse. Sheela, algo contlusa 
por todo lo sucedido, empieza 
a curiosear en el taller de Pazu 
y ve una toto familiar. Según le 
cuenta, su padre tomó una foto 
de una fortaleza que flotaba en el 
cielo que se llamaba, en el orignal, 
Laputa Por motivos obvios, en 
la edición española pasará a 
llamarse Fortaleza Celeste. La 
gente desconfió de las palabras 
de su padre y finalmente murió con 
ese estigma. Es por esa razón que 
el sueño de Pazu es construir un 
avión y viajar a la Forialeza Celeste 
para demostrar que su padre no 
mentía. No se imagina que su 
sueño va a convertirse en realidad 
muy pronto. 

Sin tiempo para conocerse a 
fondo, reciben la visita tanto de 
los piratas (muy graciosos a lo 
largo de toda la película) como 
de los “hombres de negro” del 
gobierno enviados por Muska. 
Viendo que el pueblo de Pazu 
corre gran peligro deciden huir. 
Pero no conseguirán despistarles 
durante mucho tiempo. A partir 
de entonces, Miyazaki demuestra 
su habilidad para hacer películas 
largas pero en ningún momento 
pesadas. Combina perfectamente 
escenas de persecución, de 
acción, diálogos que ayudan 
a formarse una idea de cómo 
son los personajes, momentos 


de ternura y de humor de una 


h 


forma increíble, logrando una 
combinación muy original. Lo mejor 
que podéis hacer es comprobarlo 
por vosotros mismos y haceros con 
esta película. A pesar de ser de los 
primeros trabajos del estudio, al 
margen del aspecto “antiguo” de 
la película (tiene casi veinte años), 
tiene un nivel muy por encima del 
de muchas producciones actuales, 
demostrando una de las máximas 
del estudio: el trabajo de calidad. 


MENSAJES 

A pesar de que evite “aleccionar” 
a la gente que ve sus películas, 
en todos los trabajos de Miyazaki 
no deja de haber un mensaje que 
nos envía de forma consciente 
o inconsciente. En el caso de 
El castillo en el cielo, Miyazaki 
hace una crítica sobre el mal 
uso de la tecnología. En ningún 
momento tacha de negativos los 
avances tecnológicos, pero si 
carga sin compasión sobre quién 
hace uso de estos avances y, lo 
más importante, cómo lo hace. Es 
decir, que critica a los humanos 
por el uso incorrecto que en 
muchas ocasiones hacemos de la 
tecnología. Esto que, en cualquier 
otra película se hubiera podido 
considerar como un acto de 
soberbia, no pasa en El castillo 
en el cielo. Esto es debido a que 
Miyazaki no quiere corregirno E 
con sus historias, pero tampoco 
Ds caer en el el contar O) 














Si las películas del Studio Ghibli son verdaderas maravillas, los libros de arte que recopilan los 
materiales utilizados para hacer sus películas no le andan a la zaga. Cada libro o panfleto es una 
oportunidad maravillosa de ver los diseños, esbozos o los fondos que el Studio Ghibli usó para 
hacer su trabajo. En el caso de Un castillo en el cielo, podemos encontrar los siguientes libros 


de arte (los precios son orientativos): 


The art of Laputa (55 €-195 páginas), Tenku no shiro Laputa Roman Album (30€), Tenku no 
shiro Laputa movie booklet (librito que se puede comprar en los cine habiendo comprado la 


entrada para ver la película, 15 €). 


También se pueden encontrar los Anime Comics, que son mangas realizados a partir de los 
fotogramas de la película; la novelización de la película, en dos volúmenes y con ilustraciones 
del propio Miyazaki o los storyboards de la película. Hay casi de todo, aunque eso sí, algunos 
libros pueden ser algo complicados de encontrar. El más recomendable es el The art of Laputa, 
precioso y bastante fácil de encontrar. 








una historia insulsa para llegar al 
público infantil. 


TÓPICOS DE MIYAZAKI 

A lo largo de su brillante carrera en 
el Studio Ghibli, Hayao Miyazaki 
se ha mantenido fiel a una forma 
de trabajar y de contar historias 
para todos los públicos, llenas de 
momentos duros, de emoción y de 
ternura. Sus personajes, sin aburrir, 
tienen bastantes similitudes los 
unos con los otros. Normalmente 
los protagonistas son jóvenes 
activos y emprendedores, con 
mucha vitalidad y, en su mayoría 
chicas (Nausicaá, Sheeta, Satsuki 
y Mei, Shizuku, San, Chihiro...). 
Miyazaki, por extraño que pueda 
parecer debido a su nacionalidad, 
tiene en muy alta consideración 
a las mujeres. Normalmente sus 
personajes femeninos suelen 
ser los que llevan las riendas 
y los hombres suelen ser más 


“inactivos”. Centrándonos en Un 
castillo en el cielo, tenemos a la 
banda de Dola (la mujer que lidera) 
un grupo de piratas de lo más 
singular que, a pesar de su cuerpo, 
parece que están jugando como 
críos. De hecho, en esta película 
hay lugar para la crítica solapada. 
Y es que la piedra que lleva Sheeta 
no funciona cuando la quiere 
usar un hombre y sí que funciona 
cuando Sheeta la necesita. 


Al margen de estas opiniones, 
que el autor no confirma, lo que 
es seguro es que estamos ante un 
momento dulce en cuanto a edición 
de anime en España se refiere. 
Y es que, después de muchos 
años con el pacto Tokuma-Disney 
firmado, finalmente se ha decidido 
poner a la venta cuatro maravillas 
de la animación (y las que les 
quedan). Es una oportunidad que 
no se puede desperdiciar. o 


Miyazaki, por extraño que pueda parecer debido a su 
nacionalidad, tiene en muy alta consideración a las 
mujeres. Normalmente sus personajes femeninos 
suelen ser los que llevan las riendas [...] 


La música de 
El castillo en el cielo 


Dola, líder de un grupo de piratas 







del aire, es una mujer de armas 
tomar. 


Sheeta y Pazu consiguen llegar a la 
Fortaleza Celeste. 


Las máquinas no son malas, lo malo 
es el uso que se hace de ellas. 


La música de Un castillo en el cielo, como la de todas las películas dirigidas por Miyazaki 
en el Studio Ghibli, fue compuesta por Joe Hisaishi. A pesar de ser la segunda colaboración, 
después de Kaze no tani no Nausicaá, podemos comprobar como el estilo de Hisaishi se 
adapta perfectamente al tipo de historias que Miyazaki cuenta. El resultado es una banda sonora 
preciosa. La única pega, por decir algo, es el sonido “ochentero” que pueden tener algunos 
cortes (sobretodo los que están tocados con órgano) que no restan calidad al conjunto, pero que 
pueden llegar a chocar dependiendo de quien lo escuche. 

Con motivo de la edición americana de la película, Disney le pidió a Hisaishi que rehiciera la 
banda sonora. Porlo visto, en Disney no están acostumbrados a bandas sonoras tan cortas para 
películas tan largas (lógico teniendo en cuenta que en sus películas están cantando cada dos 
por tres). Por esa razón el propio compositor tuvo la oportunidad de hacer un remake 13 años 


después del original. Según declaraciones que hizo posteriormente, fue una bonita experiencia y el resultado final contó con el 
visto bueno del propio Miyazaki. Queda claro que si alguien tiene que modificar un trabajo, tienen que ser sus propios creadores 
y en este caso hicieron lo correcto. Todo lo contrario sucedió hace años con la edición americana de Kaze no tani no Nausicaá, 
titulada Warriors of the wind (Guerreros del viento-1991) que fue recortada sin permiso y que enfurismó mucho a Miyazaki, 


siendo una de las razones principales por las que se veía con recelo el pacto Tokuma-Disney. 


Un castillo en el cielo cuenta con los siguientes CD: Tenku no shiro Laputa Soundtrack (14 temas - 39:26 min.), Castle in the 
sky. Laputa: The Castle in the sky USA version SIA E MENELO album (12 
temas-40:13 min.), Tenku no shiro Laputa, shinhounii hen (versión instrumental de la banda sonora, 8 temas-37:33 min.) y dos 
singles: Kimi wo nosete y Mishimo sora wo tobetara. Muchos de estos CD se pueden encontrar en librerías especializadas y, 
sobretodo la edición americana de la banda sonora, en la sección de música de algunos grandes almacenes. 
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TS puede deparar ¡EN 
en 3D, pero lo que EU) 
es que es un futuro prometedor, en el 
poco tiempo que pasa entre película y 
película se aprecia como la industria 
avanza a pasos agigantados, y cosas 
que hace poco parecían increíbles, se 





- hacen realidad en cada nuevo film que 


se estrena. 


JUSCANDO A NEMO 

Sibienno: Contanos con un planteamiento 
de lo más original (con el tiempo, es 
A E ELO 
hayan sido ya usadas la originalidad 
tienda a decaer), un buen ritmo narrativo, 
un cuidado y detalle fuera de lo normal 
NT E EAN E 
de las más firmes candidatas a los Oscar 
del próximo año. Sólo en su estreno en 
USA recaudó más de 70 millones de 
euros, una cifra nada despreciable. 


La historia se centra en el personaje de 
Nemo, un joven pez payaso (los típicos 


_ pececitos naranja que todos tenemos en 


nuestros acuarios) que será capturado 
y puesto en una pecera para desgracia 
de su padre. Huérfano de madre, y 
único superviviente de entre todos sus 
hermanos Nemo tendrá que aprender 
a valérselas por si mismo, por un lado, 
haciendo amigos que le ayuden en su 
vuelta a casa, mientras su padre le busca 
desesperadamente. Así como ya lo fuera 
en el resto de películas de Pixar, el 
humor es una de las claves del éxito de 
Buscando a Nemo, a destacar el caso 
curioso de un grupo de tiburones que van 
a terapia de grupo para curar su adicción 
a comer pescado (con la intención de 
volverse vegetarianos). 
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serfecol 
de un pez o el vuelo de | 


pelícano. 


Buscando a Nemo ha 

sido escrita y dirigida por 

Andrew Stanton, que 

ya participó de forma 

activa en Bichos (A 

bug's life  - 1998). 

Como ya decíamos unas 

líneas más arriba, uno de los 

temas más importantes en el proceso 
de realización de Buscando a Nemo 
ha sido la creación de nuevas técnicas 
de animación que permitieran crear un 
fondo marino totalmente creíble. En este 
caso, John Lasseter insiste en el hecho 


John ee p0ná 


Pra e Disney Ent. 
























storia del 
tudio Pixar 


de que la intención no 

os crear un entorno y 
realista, si no un entorno y 
de fantasía con apariencia  * 
creíble. Para hacernos 








que todo ese esfuerzo no 
fue en vano. 


Mos En fin, no sólo es altamente 
recomendable ir a ver 





una idea, hasta se contrató y) A Buscando a Nemo. Aquí 


a un equipo de expertos para que 

se hicieran filmaciones y fotos de 
londos marinos y arrecifes de coral con 
la intención de caricaturizar (que no 
copiar, pues la meta nunca es hacer una 
copia exacta de la realidad) el entorno 
o integrarlo en la película. Se cogieron 
varias películas que transcurren en el 
agua, intentando analizar cada uno de 
los aspectos de este fluido, iluminación, 
rofracción, así como las corrientes 
que se crean por el movimiento de los 
animales. Realmente fue una de las 
lareas más difíciles del equipo de Pixar, 
pero viendo el resultado final, lo claro es 


1) 2009 Pixar Studios / Disney / BVI 


no valen excusas: ni la 
edad, ni el que sea para niños 
IR RR ES O) 
cierto es que ver Buscando a Nemo 
consiste en desconectar de la realidad 
por dos horas y entrar en un mundo 
de fantasía e ilusión, un mundo que 
hasta hace poco nos hubiera parecido 
increíble que existiera. Por lo demás, 
hay mil y un datos de producción, 
anécdotas e historias que valdría la 
pena contar, pero mi tiempo se termina, 
y las páginas para el artículo también, 
MIER NEVER! 
verla a partir del 28 de noviembre. 





WEN TETA 
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A estas alturas, cualquier otaku'que se precie conoce como mínimo el nombre de 
Osamu Tezuka (1928-89) y sabe que es un personaje importantísimo en la historia 
del manga tal y como la conocemos hoy en día. También hay muchos fans que: 
sabrían incluso nombrar más de tres de sus obras, y seguramente los hay que 
poseen como mínimo algún tomo de cualquiera de las cinco obras que hasta el 
momento se han publicado entera o parcialmente en España; Black Jack, Adolf, 
Fénix, Buda y Astroboy. 





La afición por la entomología llevó 
a Tezuka a añadir a la manera de | 
escribir su nombre de nacimiento, | 


(Tezuka Osamu), 


el kanji de "insecto" 41, de lectura 
mushi. El nombre artístico de | 
Tezuka pasó pues a escribirse 


+ Z ES Y con lo que en 


principio se leería algo como 
OA MS 
samente, es un escarabajo gigante | 
muy abundante en Japón y popular 
entre los niños como mascota. 
ERE EE ELE 
llamar Osamushi, volviendo así | 
a su nombre Osamu con el que 
se conoce actualmente, pero 
conservaría el carácter de "insecto" | 
en la escritura de su nombre para P 
toda su vida artística. ' 
Por cierto, la empresa de animación 
que Tezuka fundaría a principios 
de los 60 se llamaría precisamente 
Mushi Productions en honor al 
kanji de "insecto" e ed que 


adorna su nombre artístico. 





Ya de adolescente, Tezuka entró a la Universidad de Osaka, una de las más 
prestigiosas del país, para estudiar medicina. Se dice que eligió medicina en parte 
por la influencia de su abuelo, que era médico, y en parte porque de niño sufrió 
una infección en los brazos tan fuerte que estuvieron a punto de amputárselos. De 
no haber sido por la intervención de un excelente médico, que consiguió salvarle, 
seguramente habría perdido sus más valiosas herramientas de trabajo. El joven 
Tezuka, pues, decidió hacerse médico por la impresión y la gratitud que sintió hacia 
ese doctor... Y a pesar de pasarse las clases dibujando cómics en el fondo del aula, 
logró graduarse e incluso sacarse el doctorado. 








Tras Shin Takarajima, Tezuka siguió explotando el filón del monstruo que había 
empezado a crear, el del manga argumental: en los siguientes años, de 1948 a 1953, 
publicó 32 obras en la floreciente industria del libro de cómic de Osaka, entre las que 
A AE A MT TES CA O 
debe venir) y Metropolis (las tres de 1948). 

Estas tres obras supondrían un enorme shock para los lectores de la época y 
contribuirían enormemente a la ciencia-ficción japonesa en general: muchos de los 
autores de Ci-Fi de los 60, 70 y 80 reconocen haber empezado en el mundillo tras sufrir 
el impacto de la obra de Tezuka. 

Pero la industria del libro de cómic de Osaka estaba ya en franca decadencia, y el peso 
de la industria editorial japonesa se estaba decantando con cada vez mayor claridad 
hacia Tokio. Tezuka empezó a trabajar para editoriales tokiotas en 1950, y en 1952 
dependía tanto de ellas que tuvo que mudarse a la capital. El primer lugar donde 
vivió fue una casa de apartamentos llamada Tokiwa-só que se convertiría en un lugar 
legendario para la historia del manga. Pero esto lo veremos en la próxima entrega... 
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IKENDOU 


EL CAMINO DE LA ESPADA 


Acabo de volver con mis compañeros del Club Ken Wa Kai de Madrid del Tercer 
Trofeo de Kendou Ciudad de Vitoria, y siendo el encargado de li sección de cultura, 
¿Qué mejor que empezar con esto? Lo primero es deciros que durante todoel año, 
se celebran por toda España un montón de cursos y torneos de kendou deámbito 
local y nacional organizados por la Federación y los dojos locales, así que si os 
interesa este deporte, es posible que lo tengáis más cerca de lo quecreéis. 


El kendou, no sólo es un arte marcial, ni 
exactamente un deporte; como los torneos | !; 
de caballeros de la edad media, el kendou ki 
nació para probar la valía y habilidad de los 
samurai. Y como los caballeros europeos, 
los samurai también usaban los equipos fi 
de batalla para entrenar, lo que significa, 
pesadas armaduras aparte, afiladas espadas 
y lanzas que provocaban muchas heridas. En 
algunas escuelas, las armas se sustituyeron 
por versiones de madera “no letales” para 
evitar accidentes (aunque es sobradamente 
conocido que el mas famoso espadachín | 
Japonés, Miyamoto Mushashi, usaba un | 
bokutou -espada de madera- e infligía heridas 
mortales con él), pero conservar un poco de 
peligro que obligase a mantener la guardia 
alta (un golpe de bokutou puede romperte ff 
una costilla con facilidad). En otras escuelas, 
el armamento y las armaduras se sustituyeron 
totalmente con el paso del tiempo y la técnica, 
por versiones más modernas de bambú. Con 
esto nació el kendou, un tipo de ejercicio que 
conservaba las habilidades de lucha, con 
bajo riesgo y mantenía un cierto carácter 
competitivo para el practicante. 

El kendou es tan importante para formar el cuerpo y la mente (proporciona buenos 
reflejos y capacidad de reacción); y proporcionar auto-disciplina y seriedad al 
kendoka, que el Ejercito de Autodefensa y la policía japonesa, lo enseñan de manera 
obligatoria en sus academias. 


A día de hoy hay miles de kendokas por todo el mundo. Y aunque fuera de Japón, 
sigue siendo una minoría entre las minorías (arte marcial no es igual a Karatedou 
o judou...) el kendou está muy extendido. Incluso en España, donde podemos 
encontrar dojos en Madrid, Barcelona, Vitoria, Valencia o San Sebastián por citar 
algunos ejemplos. Además, no solo se enseña en gimnasios, también en los colegios 
Japoneses (Madrid, Barcelona) y en algunas universidades, como en el caso de 
Valencia 


Por último, deciros que no hay que confundir el kendou con el kenjutsu, el ¡aljutsu/ 
laidou... Todas son disciplinas que intentan unir el cuerpo y el espirito, mediante la 
espada; todas tienen cosas parecidas, ventajas y desventajas, y habitualmente los 
practicantes de una disciplina practican alguna de las otras, pero todas son diferentes 
on su enfoque y en su realización (en futuros artículos veremos más sobre el arte de 
lucha de los samurai). En el próximo número cerraremos este artículo sobre kendou 
hablando sobre el equipo necesario para practicar este gran deporte, así como la 
forma en que se practica. 


¡Hasta el mes que viene! 
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En 1972 cuatro de los mejores hombres del ejército americano, que formaban un 
comando, fueron encarcelados por un delito que no habían cometido; no tardaron 
en fugarse de la prisión en la que estaban recluidos. Hoy, todavía perseguidos por el 
gobierno, sobreviven como soldados de fortuna. Si usted tiene algún problema y si 


los encuentra, quizás pueda contratarlos... 


A empezaba episodio tras 
episodio El equipo A (The A-team 
en el original), una de las series mas 
conocidas en este país, que captó 
a miles de personas delante de la 
tele todos los sábados por la tarde. 
impulsada por ser una de las primeras 
series de TV de acción americanas que 
se emitieron en este país, junto a otras 
como McGyver o El coche fantástico. 


En ella se nos explicaba episodio 
a episodio las andanzas de los 
mencionados cuatro veteranos del 
Vietnam, en las que iban ayudando 
a inocentes ciudadanos de terribles 
conspiraciones contra ellos. Daba igual 
que se tratara de una compañía de taxis 
asediada por la competencia, o de unos 
traficantes de drogas. 


Estos veteranos eran el Coronel John 
“Annibal” Smith, interpretado por 
George Peppard y líder carismático 
del equipo. Templeton “Fénix” Peck 
(en Estados Unidos era “Face”, cara, 
que le define mejor) interpretado por 
Dirk Benedict. “M.A.” (mala actitud) 
Barracus (en USA era “bad attitude”, 
que era el sobrenombre que le había 
dado un antiguo general suyo en 
Vietnam, aprovechando sus propias 
iniciales, Bosco Albert), el mecánico y 
matón del grupo interpretado por el no 
menos distinguible Mr. T. Y por último el 
chalado oficial, Murdock interpretado por 
Dwight Schultz. 


Más adelante “se unieron otros 
miembros al equipo. En la segunda 
temporada se unió Amy Amanda Allen 
“Triple A” (curiosamente nombre con 
el que en términos militares se conoce 


a la Artillería Antiaérea), la periodista. 
El caso es que fuera de cámara, se 
llevaba a rabiar con el resto del equipo. 
Sólo duró una temporada. Más tarde 
era substituida por otra periodista de 
su mismo periódico. Si la primera era 
simpática en la serie y fuera de cámara 
se llevaba fatal, esta sería una maravilla 
fuera de cámara, pero en la serie era 
horrible, una pija sin remedio. Duró 
media temporada y aun con suerte. 


Posteriormente, en un giro argumental 
incomprensible, el Equipo A pasaba 
a trabajar para el gobierno, a cambio 
de un supuesto perdón presidencial. 
Entonces se unía a ellos Frank 
Santana, agente del gobierno experto 
en explosivos y electrónica, un hispano 
con coleta y que tenía menos gracia que 
Aznar explicando la guerra de Irak. 


Lo que no faltó en ningún caso fueron 
las dos escenas de fuga que hacían 
que la serie valiera la pena: la fuga 
de Murdock del hospital y la fuga del 
Equipo A del típico almacén mecánico 
lleno de herramientas y motores donde 
eran encerrados inevitablemente. Otra 
de las características de la serie era que 
los protagonistas tenían una puntería 
realmente envidiable: daba igual que 
fueran en un Jeep a 260 Km/h, en un 
helicóptero o en un coche de pompas 
fúnebres: sus disparos siempre daban 
en las ruedas y jamás hacían el más 
mínimo rasguño a nadie. 


Tras cinco temporadas de emisión, la 
última la ya mencionada etapa al servicio 
de gobierno de los Estados Unidos, la 
serie fue cancelada debido a las bajas 
audiencias que estaba obteniendo 


Por Sergi Porta 


Creadores: Stephen J. Cannell 


Frank Luppo 


Duración: 1983 - 1987 (98 episodios) 


CES 
acerca de la posible realización 
de una película de El equipo A, 
adaptándolo a los nuevos tiempos 
(¿se cargarán por fin a alguien?) y 
con nuevos actores. Un proyecto 
parecido a lo que se ha hecho 
recientemente con Los ángeles 
de Charlie o SWAT. Acerca de 
esto se han escuchado rumores 
de todo tipo: Desde que “Annibal” 
Smith será interpretado por Mel 
EM OSA MEE! 
el papel de Murdock, hasta 

cosas como que Mr. T seguiría 
haciendo de “M.A.” Barracus. Lo 
único cierto y confirmado por la 
productora es que hay en estudio 
el hacer una película, pero que 
aun no esta aprobado el proyecto, 


muchísimo menos sus actores. 
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(lógico, en vista de lo mal que había 
evolucionado la serie) y dejándola 
totalmente abierta. No había ningún final 
especial ni se sabía que pasaba con 
los personajes, simplemente termiraba 
después de 98 episodos. Para el que 
le pique la curiosidad, el ultimo episodio 
era ese en que Fénix y Frank visitaban 
el restaurante donde trabajaba Murdock, 
para verseinvolucrados en un secuestro 
por parte de unos mafiosos. 


PERSONAJES PRINCIPALES 

John "Annibal" Smith, Coronel 

Cerebro del equipo se ganó el apodo 
de “Annibal” en Vietnam debido a sus 
innovadoras e innombrables tácticas 
con las que siempre lograba sorprender 
a todos, incluidos los de su bando. 
Habitualmente solía elaborar un Plan 
A que fallaba estrepitosamente para ser 
rescatado por un Plan B que consistía 
en construir un tanque usando un 600, 
unas chapas y un soplete. Terminaba la 
fuga fumándose un puro y diciendo “Me 
encanta que los planes salgan bien”. 
Otra de sus habilidades más curiosas 
era ser un maestro del disfraz (aunque 
cantara más que un mejillón. 


Templeton "Fénix" Peck, Teniente 

Cara bonita del equipo, se dedicaba a 
conseguir los suministros, por variados 
y difíciles de hallar que estos fueran. Se 
caracterizaba por el morro que aplicaba 
en todas las cosas que hacía, fuera 
conseguir un Ferrari o enrollarse con 
la hija del campesino al que estaban 
ayudando. 


Murdock, Capitán 
Piloto chalado que no pudo soportar 
la presión de la guerra y que sufre lo 






que se llama síndrome de shock post- 
traumático, o algo así. Además en sus 
ratos libres se dedica a hacer el payaso 
y a cabrear a M.A. Como piloto es de lo 
mejorcito, ya que es capaz de pilotar 
desde helicópteros hasta Jumbos 747 
sin la más mínima diferencia 


"M.A." Barracus, Sargento 

Prodigio de la mecánica especializado 
en transformar talleres de chatarra y 
desguace en vehículos blindados, este 
era el peso pesado del equipo cuando 
llegaba el momento de la pelea a 
puñetazos. Una torta suya dejaba K.O. 
a quien fuera. Su único problema era 
que odiaba volar, así que era drogado 
por los demás para meterlo en un avión, 
lo que no hacía que mejoraran sus 
sentimientos respecto a Murdock, el 
piloto chalado. 





Valoración 


George Peppara, actor que interpretaba al Coronel “Annibal” Smith murió 

en 1994 a los 66 años de edad de una neumonía. Mr. T, que interpretaba a 

'M.A.”, hizo un par de series propias a raíz de su popularidad en El equipo 

A y también trabajó como luchador de Wrestling (Pressing Catch). Le fue 

diagnosticado un cáncer en 1995 del que se recuperó en el año 2001. Dwight 

Schultz, el Capitán Murdock, se ha cambiado de género y ahora se dedica 

principalmente al trabajo de doblador donde ha colaborado en películas como 

Mononoke Hime o Final Fantasy. Delante de las cámaras solamente ha 

aparecido para interpretar al Teniente Reginald Barclay en diferentes series y películas de la saga 
Star Trek. Dirk Benedict, “Fénix”, vive retirado en una casa en Montana donde lleva varios años 
preparando diversos proyectos televisivos y cinematográficos de los que nadie sabe nada... 





bi 


1) 1993 Stephen J. Cannell Productions / Universal TV [us] 
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Un friki debe ser feliz con lo que tiene 





! 
i 
| 
i 
Destruye al gitano objetivo 
ll Mantenimiento acumulativo: 1 whiski 2 
cervezas y 1 bocadillo de bacon con 
queso 


jurl... tengo hambre -_- 
Ena, un tio algo capullo 





¡Qué friki no ha echado unas partidas 


Un friki debe estar preparado para cualquier imprevisto que suceda 
a cartas de Magic! 


Ahora estamos preparados para entrar en Matrix 


inción Mi del disco homónimo, del desaparecido grupo Def Con Dos. Se recomienda q o Metenidamente, DAICON 55 


Después de arrasar con Naruto: Gekitou Ninja Taisen en GameCube, la 
desarrolladora Tomy prepara la salida de una secuela en la misma plataforma. 
Partiendo de la base mostrada en su antecesor, el juego nos permitirá disfrutar 
de combates multijugador 4 vs. 4, donde la interacción con el escenario será 
indispensable para vencer. El nuevo producto incluirá un mayor número de 
personajes, muchos más movimientos, diseños todavía más atractivos, y en 
definitiva, todo el espíritu original de la famosa serie nipona. 


di Shinsengumi 


Genki trabaja en un juego de acción para [| El revival actual con el que se deleita el mundo entero ha provocado que Atari fije su atención 
Playstation 2 basado en el famoso grupo [| en Yu Yu Hakusho, famosa serie japonesa con un gran número de fans a sus espaldas. De 
japonés Shinsengumi, en el cual militaron [| esta manera, la compañía ha anunciado el lanzamiento en GBA de Yu Yu Hakusho: Spirit 
samurais tan conocidos como Soji Okita o [ Detective, un rpg donde se nos permitirá atravesar la serie original. Para la ocasión, los chicos 
Isami Kondo. Con diseño de personajes del [| de Sensory Sweep Studios, han creado escenas inéditas, algo que permitirá actualizar la 
famoso Yoji Shinkawa (Metal Gear Solid 2), | historia con nuevos combates y situaciones. En total serán 22 niveles que podremos terminar 
el juego nos sumergirá en el pasado de Japón, M controlando a héroes como Yusuke, Kuwabara, Kurama, Hiei, Botan o Kyakko. 

lugar donde los Shinsengumi arriesgaban su 

vida-a diario. Entre las características del 

producto, destaca modalidad para dos 

jugadores simultáneos, y un amplio catálogo 

de personajes seleccionables  (Toshizo 

Hijikata, Isamki Kondo, etc). 


eel Ashita no Joe 
Los clásicos nunca mueren, o así lo creen 
los responsables de Konami Japón, quienes A le Dororo, confirman la salida el 18 diciembre de Astro Boy: Atom Heart no Himitsu en GBA. 
lanzarán en los próximos meses dos nuevos E Como todos os podéis imaginar, este producto será un tradicional A 2D, en el cual, 
juegos basados en el mítico anime Ashita [E Atom podrá hacer uso de sus poderes más populares. Cabe A 
no Joe. Ashita no Joe: Masshiro ni Moe | mencionar, que no se trata de una conversión del Tetsuwan 
Tsukiro será el más atractivo de los dos, Y Atom creado por Zamuse para Super Nintendo, sino que está 
presentándose como un simulador de E siendo desarrollado actualmente en las oficinas de Hitmaker. 
boxeo 3D para PS2 con un gran número de 
escenas animadas. Por su parte, Ashita no 
Joe: Maakai ni Moe Agare, nos permitirá 
disfrutar en GBA con-un interesante juego 
l- de boxeo en 2D, el cual incluirá modo vs. 
utilizando cable link, y una atractiva galería 
de ilustraciones. 


http://www.hitmaker.co.jp/game/astroboy_ver01 
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Final Fantasy X-2 


Í Aúnnoiene fecha de lanzanientodefinitiva en Europa, perose ha confirmado que la versión PAL de 


Hiromu Arakawa, un conocido dibujante de mangas, 
puede estar contento, puesto que su creación futurista 
Full Metal Alchemist tiene anime recién estrenado 
en TV y protagonizará su primer juego para PS2. 
Desarrollado por la unión Square Enix, éste videojuego 
mostrará el universo de la serie original a través de 
una frenética aventura 3D llena de combates. Por 
el momento sólo se ha hecho pública una imagen, 
pero podemos esperar mucho de este interesante 
lanzamiento, ya que Square Enix suele cuidar bien sus 


posibles éxitos. 


Bandai se ha rendido, después de apoyar en 

| exclusiva a su apreciada portátil WonderSwan 
Color, ha decidido que por el bien de la 

| compañía, lanzarán más productos en 
GBA. Así, la empresa ha anunciado el futuro 
lanzamiento de SD Gundam G Generation 
Advance en la famosa portátil de Nintendo, 
lo cual, será un auténtico acontecimiento. 
Una vez más, nos encontraremos con 
un divertido juego de estrategia con los 
MERECES 
de SD's (Super Deformeds). 


Final Fantasy X-2 serádistrituida por Electranic Arts durante el año 2004. Esta esperada secuela de 
Final Fantasy X contará con:res protagonistas diferentes: Yuna, Rikkuy Paine, quien debutará en el 
producto con la intención dezncardilar a losfans. Ahora queda saber si Electronic Arts conseguirá 
incluir opción de $0hz en el juego o si Square Enix mantendrá la política que Square ha utilizado 
SS 


http://www playonline.comix2/ 


Victorious Boxers 2: | 
Hajime no Ippo 2 | 


Ippo se prepara para volver a PS2 con Él 
un nuevo juego de boxeo, el cual, estará * 
disponible en tiendas japonesas a partir del | 
día 11 de diciembre. Siguiendo el camino 
marcado por su anterior entrega, Victorious 
Boxers 2 aparecerá como un atractivo 1 
! simulador de boxeo, siendo el realismo la | 
principal característica del producto. A día de-1 
hoy, todos los seguidores de la serie pueden 
adquirir el primer juego de Victorious Boxers 
para PS2 a un precio inmejorable: 19.95 
MT CUE | 
DeAgostini. | 


La última entrega de Popolocrois en PS2 no 
tuvo el éxito esperado, pero Yosuke Tamori 
quiere devolver la saga al lugar de honor en el 
cual estuvo hace unos años. Para ello confirman 
la salida de Popolocrois: Tsuki no Okite no 
Boken en Playstation 2, y la próxima emisión 

ide una serie animada basada en el periodo 

|. argumental de este lanzamiento. El nuevo juego 
mantendrá los elementos de su antecesor: rpg 
tradicional con batallas a través de turnos, 
diseños cellshading, y un universo de fantasía 
lleno de atractivos personajes. 


http://www.esp-web.co.jp/products/ippo2/ 


ie 


e DreamMix World Fighters 


Konami, Hudson Soft, y  Takara, están 
colaborando en el desarrollo de DreamMix E 
World Fighters, un juego de lucha al estilo 
Smash Bros donde se enfrentarán sus 
ER EEES 

| seleccionables destacan míticos del mercado 
como: Simon Belmont, Bomberman, Optimus 
Prime, Yugo, Meijin Takahashi, o la intrépida 
nave de Pop'n Twinbee. Su lanzamiento 
está previsto para las próximas navidades || 
en Playstation 2 y GameCube, por desgracia, E 
todavía no se ha confirmado su salida en | 

| Europa. ] 
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Publica: Capcom 
ETE MEN EVE EL 
Género: Survival Horror - Acción 
Lanzamiento: 2004 


Tras arrasar con los dos primeros episodios de Onimusha para PS2, Capcom 
prepara la salida de una nueva aventura en la consola gris de Sony. En esta ocasión, 
la compañía nos vuelve a dar la posibilidad de controlar a Samanosuke Akechi, el 
fiero samurai que protagonizó Onimusha. 


a vuelta de este carismático héroe es totalmente comprensible, puesto que los 

desarrolladores están trabajando para convertir Onimusha 3 en el colofón de 
la serie, presentando el combate final entre las fuerzas del bien y el Emperador 
Nobunaga Oda. 


La historia de Onimusha 3 se desarrolla en dos lugares y épocas distintas: Japón en 
1582 y Francia en 2004, ambas localizaciones invadidas por los demonios genma. En 
Japón encontraremos a Samanosuke, quien tras eliminar al rey de los genma, busca 
a su eterno rival, Nobunaga Oda para eliminarle, y vengarse por todo lo ocurrido. 
Nuestro querido samurai contará con la ayuda del ejército nipón, pero cuando más 
cerca esté de cumplir su misión, se verá transportado a un desconocido mundo, 
en el cual, los genma también aterrorizan a la humanidad. En la segunda parte de 
la historia, conoceremos a Jacques Blanc, un soldado francés con malas pulgas 
caracterizado por Jean Reno. La vida de Jacques dará un radical giro de efecto 
cuando los genma invadan su ciudad natal, asesinando franceses, destrozando 
edificios, y causando numerosas bajas en las filas del ejército francés. Tras ver 
caer a varios de sus compañeros, no lo dudará un momento, y armado con una 
tradicional pistola, intentará eliminar a los genma, unos seres que sólo se detienen 
ante las armas de los Onimusha. Por suerte, cuando en peor situación se encuentre, 
un samurai del Japón feudal aparecerá rodeado de una gran luz, y sin pensárselo, 
salvará al soldado de una muerte más que segura. 









Entre las novedades incluidas a nivel de juego, destaca un nuevo sistema 

denominado Dual hero system, con el cual, y según argumenta Capcom, 

disfrutaremos de dos vías diferentes para saborear el producto. Con tal de poder 

terminar con todos los enemigos diseñados, los protagonistas podrán hacer uso 

de sus armas tradicionales (dos espadas, pistola), del armamento 

Onimusha (guantelete, látigo), y de las diferentes espadas que 

irán encontrando a lo largo de la historia. Así, tanto Samanosuke á j 

como Jacques, podrán enfundar espadas de fuego, trueno y e: nm 

viento, lo cual será indispensable a la hora de eliminar ciertos do $ 

enemigos. Le ño 

Pasando al apartado técnico, nos encontraremos con Na 

grandes sorpresas, la principal, encarnada por la inclusión 

de escenarios totalmente en 3D, algo que los seguidores , 

llevaban esperando desde hace años. Gracias a este detalle, A 

nuestros héroes podrán interactuar todavía más, con los fondos, 

destrozando puertas, dejando huellas en las paredes, e incluso ; ¡ 
cortando con sus espadas las ramas de los árboles. Para 'Ñ ( 

desarrollar el juego, Capcom ha contado con la participación de | 
Robot (Onimusha), Takashi Yamazaki (The Returner - 2002), E 
y Donnie Yen, conocido por films como Hero. 


Hasta marzo del próximo año no estará disponible en tiendas 
japonesas, pero los seguidores de Onimusha lo esperan 

con impaciencia, mientras, podemos ir pensando en la salida de , 
Onimusha: Blade Warriors, un juego de lucha para Playstation 2. Y NE 
tampoco debemos olvidar el lanzamiento en noviembre de Onimusha me 
Tactics, un producto de estrategia por baldosas que llegará a Europa 

con ganas de triunfar en el catálogo de GBA. 
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ISAISHU HEIKI KANOJO 


El éxito cosechado por Saikano en el mercado del manga y la animación, ha 
provocado que Konami lance un videojuego basado en. la sere arimada, -la cual, 
gracias al tacto del Studio Gonzo ha triunfado de manera notable. 


omo suele ocurrir con estos lanzamientos, Saishu Heiki Kanojo se presenta en 

SN A AN los 
usuarios japoneses, pero poco habitual en tiendas occidentales. 
El juego, exclusivo para Playstation 2, nos permite recordar laserie desde su comienzo, 
aunque ofreciéndonos la posibilidad de tomar diferentes caminos, algo que nos dará la 
oportunidad de aterrizar en más de cincuenta finales. De esta manera, los fanáticos de 
la serie que no quedaron contentos con el final, tendrán la oportunidad de disfrutar con 
varios desenlaces alternativos, lo cual encantará a quienes tenían sus propias ideas para 
el hilo argumental. 


A través de variadas secuencias conversacionales, los jugadores deberán tomar 
decisiones, seleccionando opciones de poca importancia, O decantindose por el corazón 
y la atención de una u otra mujer. Nuestra principal misión, en el papel deljoven Shuji, será 
la de cuidar a Chise, el arma definitiva de las tropas japonesas, quienes se encuentran 
E EOS extranjeros. Para salvar a nuestra 
lA ES pruebas morales, todas 
ellas basadas en el anime, aunque ahora dotadas de múltiples desenlaces. INE UJEN 
EAN EEES conversación, tendremos la oportunidad de disfrutar con 
A EE EROS protagonizados por Chise, quien UTE 
realizar variopintas tareas como servir ramen en un ¡COICWICUCA 

Para los interesados, mencionar que, junto a la edición normal, Konami lanzó una 
versión limitada de Saishu Heiki Kanojo donde se incluía una figura de Chise en plena 
transformación. Sus posibilidades de llegar a Europa son escasas, por lo que, si tenéis 
dominios de japonés, os recomendamos su adquisición en la edición nipona. Todos los 
seguidores de la serie y el manga original, quedarán encantados por tener la posibilidad 
de controlar el desenlace de esta emocionante historia de amor. 


EJUmo A [=101 541 


El género de la lucha 3D ha recibido un nuevo rey, se llama Soul Calibur [l, y muchos 
o conocemos gracias a sus anteriores ediciones en Playstation y Dreamcast, 
plataformas donde arrasó sin problema alguno. 


DESTE por Namco Japón, Soul Calibur Il se presenta como una versión 
actualizada de Soul Calibur, incorporando nuevos luchadores, un mayor número 
de escenarios, y características inéditas destinadas a mejorar la jugabilidad. Una 
vez más, el videojuego nos sitúa en un mundo de fantasía medieval en el que fieros 
guerreros combaten por hacerse con la legendaria espada Soul Edge, un arma deseada, 
pero también rodeada de grandes peligros. En esta ocasión, el producto nos permite 
seleccionar entre más de 20 luchadores diferentes, destacando debutantes como Necria, 
Talim, Raphael Sorel, Hong Yunsung, Cassandra Alexandra O Charade. 


Con la intención de revalorizar las distintas versiones de Soul Calibur Il, Namco ha 
Incorporado un luchador exclusivo en cada uno ES EEES 
auténticos reclamos para los aficionados. GameCube disfruta con la visita de Link (The 
Legend of Zelda), Playstation 2 cuenta con la participación de Heihachi (Tekken) y Xbox 
luce el debut de Spawn (creado por Todd McFarlane). Con todos estos luchadores, y la 
Inclusión de otros tres personajes exclusivos en las versiones PAL (Berserker, Assassin, 
Lizardman), Soul Calibur Il se convierte en una compra obligada para ENEE 
la lucha. 

A nivel de juego, el producto mantiene el estilo presentado en Soul Calibur, 
ofreciéndonos combates 3D llenos de combos, counters, rotaciones, e interacción con 
los escenarios. Entre las novedades, destaca el rediseño de los decorados, siendo 
ahora entornos semicerrados, un modo Weapon Master mucho más largo, y nuevas 
modalidades de combate destinadas al vs. En definitiva: diversión garantizada para 
los amantes de la lucha, y un juego indispensable en la colección de todo usuario de 
plataformas como Xbox, Playstation 2 o GameCube. > 
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Si en la noticia de Big Fish comentamos que la producción de Tim Burton nos podría parecer escasa, 
algo por el estilo tendríamos que decir al referirnos a los trabajos de Quentin Tarantino. Sus fans están 
de suerte, pues esta vez tendrán doble ración del maestro Tarantino: su nueva película, dado su excesivo 
metraje, va a ser estrenada en dos partes (con una diferencia de 6 meses entre parte y parte). Volvemos 
Una vez más un estilo distinto de cine de acción: si la premisa principal en este MES 
prestar mucha atención y dedicarse a disfrutar con golpes, disparos y sangre a go go, en el caso de las 
| películas de Tarantino el guión y puesta en escena son cuidados hasta el mínimo detalle, y las referencias, 
tanto a otras películas, como musicales, son innumerables. La principal en este caso, es quizás el hecho 
que la protagonista (Uma Thurman, ya con Tarantino en Pulp Fiction) vista con el mismo chándal que 
usó Bruce Lee en su Última película. Kill Bill es una historia sobre la venganza que quiere perpetuar Uma 
Thurman contra el tal Bill que da nombre al título y todos los que le rodean. En este caso, dejamos de 
lado los típicos gángsteres americanos para sumirnos en un mundo más cercano al de la mafia japonesa, 
quizás por esta misma razón, parte del metraje de la película sea anime. Por otro lado, EVA 
una historia harto compleja, el director / guionista ha evitado los largos diálogos sobre temas, en principio 
banales, a los que nos tenía acostumbrados y eran una de las marcas de originalidad de sus filmes, 
De todos modos, podemos tener la seguridad de estar ante una película que hará disfrutar a todos los 
seguidores de este neurótico director. En el reparto nos encontramos con varias conocidas MESAS 
filmes de Tarantino, entre ellas, el genial Michael Madsen (el loco que le cortaba la oreja a un policía en 


Reservoir Dogs). Estreno en España previsto para finales de año. 
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Steven Spielberg nunca ha sido de los que 
dejan escapar una buena mina de oro, y 
suele apretarlas sin importarle lo que digan 
de él hasta que el tema ya no da dinero. Si 
hace unos años nos hicieron disfrutar con 
una más que aceptable adaptación de la 
famosa novela de Michael Critchon, luego 
decidieron estropearlo haciendo una serie 
de películas de dudosa calidad. Sea como 
sea, en este caso se esta escribiendo un 
nuevo guión en base a una historia original 
escrita por el mismísimo Spielberg. En una 
intención de volver al espíritu original, se 
está aprovechando ya lo inaprovechable de la 
novela de Crichton, y ya sabemos que el film 
contará con la presencia de Sam Neill y Jeff 
Goldblum (ambos en la primera película, el 
segundo haciendo algo banales las geniales 
teorías del Dr. Malcolm) y que nos va a tocar 
esperar hasta verano del 2005 para verla en 
MENA 
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Big Fish es nada más ni nada menos que la nueva 
película del maestro Tim Burton. Después de 
habernos hecho disfrutar con los mundos fantásticos 
creados en casi cada una de sus películas, y en 
especial con Eduardo Manostijeras y Sleepy 
Hollow, y merecer odio eterno por la desilusión que 
causó a sus seguidores el triste remake que supuso 
El Planeta de los simios, vuelve a la carga con una 
historia tan fantástica como las que lo han hecho 
famoso, pero encontrando el equilibrio perfecto entre 
su mundo, y los intereses del público. Un hombre, en 
el lecho de muerte de su padre, intenta reconstruir el 
pasado de este buscando la verdad entre recuerdos 
fantasiosos contados por su padre, La película ya 
esta terminada, y mientras escribimos estas líneas 
se hacían pases preliminares, donde al parecer, 
todas las personas que han podido asistir afirman 
que es la mejor película de Burton después de 
Eduardo Manostijeras. Lo cierto es que con actores 
como Ewan Mc Gregor (Star Wars episodios l, II y 
lll) o Steve Buscemi (conocido por sus papeles en 
películas de Tarantino) la película no pasará desapercibida. Lástima que la producción de Tim 
Burton sea tan escasa. Actualmente la película esta en fase de post-producción, por lo que aun no 
tenemos ni siquiera la fecha de su estreno. 









El Retorno del Rey 







»* 1 
+ | No sabemos si podrerms repetir un año como este, Dos de las mejores sagas cierran 
' suandadura. Porun lalo Matrix, de la que tenenos avance en este mismo número. Por 
o 24 | Otro, la últina pelcula de El Señor delos Anillos, que cierra la más conocida trilogía de 
ee. 
a 





- JR.R. Tolkien. Con El Retormo del Rey, una apasionante película que EENEEMES 

| horas y media, sé cerrerá el ciclo el próximo 17 ce diciembre. Muchas novedades son 
las esperadas con este últino film, después del primero, que al ser introductorio pecaba 
de extenderse micho con A presentación de pe isonajes, un segundo que nos metía en 
medio de la granbatalla por la Tierra Media, y este tercer film, que incluye las mejores 
escenas de latribgía, másacción y muchísimas sorpresas nuevas. Entre ellas, algunos 
rumores que suscitan las críticas de los que preteren la fidelidad a la originalidad, y que 
tampoco vamos a destipar pues no queremos reventar sorpresas. Uno de ellos apunta 
a que el final cambiará con la intención de hacerlo más comercial (aunque rezamos para 
que esto loresermen para la versión extendida). Ya sólo nos queda, de cara al próximo 
verano, la conclusión de la precuela-trilogía de Star Wars... esperemos que el futuro nos 
1 depare una buera adaptación de El Hobbit (si es que algún día se dignan a hacerla). 







































HellBoy Van Helsing. 


hh Seguro que alguno de vosotros conoce Helllboy, 
un personaje de cómic creado por Mike Mingola, 
en unas historias que combinan magia, brujería, 
mitos y leyendas (y que han ganado varios 
premios desde su creación). Pues bien, la versión 
cinematográfica del cómic está en plena producción 
y va a ser estrenada en algún momento del año 
2004, posiblemente en verano. Lo interesante es la 
dirección de esta película, encargada a Guillermo 
del Toro, director de reconocidos gustos freaks que 
ya trabajó en la adaptación de un cómic en Blade 
Il (con nuestro querido Santiago Segura haciendo 
de vampiro). Hellboy estará encamado por Ron 
Perlman. Quizás no os suene el nombre, pero ya 
trabajó a las ordenes del director como vampiro 
en Blade Il, aunque yo prefiero recordarle por uno de sus primeros papeles, el de jorobado en 
El nombre de la Rosa. Selma Blair, incansable chica de comedias juveniles vista en Crueles 
intenciones o la genial Storytelling será su compañera de reparto. 







E e E ES 
pasara desapercibido este nombre. Cazador 
de vampiros y seres-de la oscuridad, ya 
fue interpretado por Anthony Hopkins (El 
EN ES 
fiel a la novela original dirigida por Francis 
Ford Coppola, y ahora será el absoluto 
protagonista en esta nueva película de 
O IO 
caso, tenemos a un Van Helsing bastante 
más joven interpretado por Hugh Jackman, 
el carismático Wolverine / Lobezno de la 
versión cinematográfica de X-Men. Si bien 
este director estuvo genial en la primera 
entrega de La Momia, la calidad bajó mucho 
en sus correspondientes secuelas. En el 
caso de Hugh Jackman, nos alegramos de 
que se centre en su faceta como actor de 
películas de acción, haciéndonos olvidar 
cierto bodrio romanticón perpetrado junto a 
Meg Ryan. La película se estrenará en el 
2004 en USA. 























































































Freddy vs. Jason 





Los fans del cine de terror están de suerte (aunque los freaks del mismo quizás no tanto). Al igual 
que ocurre con el mundo del cómic (americano de SS A ES 
de Hollywood han decidido echar mano de un recurso muy utilizado cuando un producto esta 
viejo y desgastado: los crossovers. Si por solitario, tanto Freedy “manoscuchillos” como Jason 
“el motosierra” daban ya mas risa que miedo, juntos parece que van a conseguir que pasemos 
un último buen rato. En la película, los habitantes de Elm St. han conseguido que ninguno de 
los jóvenes que podría invocar a Freedy con sus sueños sea capaz de ello gracias a una serie 
de drogas que les son administradas. Es por ello que Freddy, desde el infierno, conseguirá que 
Jason vaya a Elm Street y asesine a gente hasta que el primero tenga el poder suficiente como 
para volver. Sangre y suspense asegurados en una película para nostálgicos. A destacar, una 
EEES A EEES 
conocido. 
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MA EA 
Estreno: 5 de noviembre 


y | ¡0]»]0) die 110) TIENE UN SIN dl Reeves, Carrie 


Anne Moss, Laurence Fishburne, 
Sé que estáis ahí. Os puedo sentir. También sé que tenéis miedo. No he venido a Hugo Weaving, Monica Bellucci, 
deciros que esto va a terminar. He venido a deciros que justo acaba de empezar. Lambert Willson, Jada Pinkett Smith 
¿Que pastilla escogisteis, la azul o la roja? Si os decantasteis por la azul, más vale 
que no sigáis leyendo. 


E día 5 de noviembre a las 3 de la tarde algo cambiará NE! 
a ser el mismo. Por primera vez en la historia, una película se estrenará 
simultáneamente en más de treinta países. Algunas películas se habían estrenado 
el mismo día, pero en el caso de Matrix Revolutions, coincidirá día AIEA 
Mientras en Los Ángeles alguien vea el cierre de la trilogía más amada / odiada de 
los últimos años a las 6 de la mañana, un servidor estará aferrándose a la butaca 
de su cine preferido, con su Coca-cola y sus palomitas, al más puro estilo “estreno 
blockbuster”, sintiendo una vez más el nerviosismo del chico que da su primer 
beso. Mucho se ha hablado de la película que cierra la trilogía, pero todo, hasta 
el momento, no han pasado de rumores o interpretaciones a partir de los distintos 
teasers, tráileres y spots publicitarios que se han emitido sobre la película. Para 
los que no gusten de spoilers o no quieran saber que es lo que ocurrirá, más vale 
que no sigan leyendo. 


Los que han disfrutado de la primera y segunda película del universo WES 
recordarán como los hermanos Wachowsky nos dejaban helados justo después de 
que Neo paralizara con sus manos desnudas a un par de centinelas en el mundo 
real, dejándolo inconsciente, y compartiendo habitación con su peor enemigo, 
el agente Smith reencarnado después de dar el salto al mundo real. Bien pues, 
Neo notó algo distinto justo después de volver a la realidad procedente de la 
habitación del arquitecto, su control no se limita a dentro de Matrix. Por alguna 
razón que desconocemos, puede controlar las maquinas del mundo real. ¿Real? 
No lo sabremos hasta el estreno de la película, pues uno de los rumores que han 
circulado por Internet es que el mundo real no es mas que otro “Matrix” creado por 
las maquinas para engañar a los humanos. El cuerpo de Neo ESC 
alma ha quedado atrapada en algún lugar entre el mundo real y Matrix. Parte de 
él está dentro, pero parte de él está también fuera. El que retiene a Neo dentro de 
Matrix es un viejo conocido: Merovingio, un programa rebelde que volverá a sufrir 
la traición de su mujer, encarnada en una sensual Monica Belluci. Al final Neo sería 
liberado involuntariamente por Bane, la encarnación en el mundo real de Smith, 
después que Merovingio muera en Matrix. 


Lo que ocurre en esos momentos en Matrix es preocupante: el agente Smith ha 
empezado a duplicarse a un ritmo frenético, llegando a colapsar ese mundo, y 
poniendo en peligro tanto la vida de millones de humanos, como la de las E TNES 
alas que están conectados. ¿Solución? Una alianza entre las maquinas y Neo para 
salvar ambos mundos, quizás un pacto que podría permitir que ambos vivieran en 
armonía. La lucha final entre Neo y Smith será recordada durante mucho tiempo: 
20 minutos de acción espeluznante en una escena que por si sola vale casi tanto 
como el total invertido-en la producción de la primera película. 


Matrix Revolutions supone un paso más en 
los procesos de creación digital de imágenes 
en el cine actual. Quizás lo suficiente como para 
solventar algunos de los fallos que se vieron en 
Matrix Reloaded, donde en algunas escenas 
la infografía se hacia más que notable y ponía 
en entredicho la capacidad de crear dobles 3D de actores reales. Lo cierto es 
que el salto no será tan importante como de la primera a la segunda película, 
pues esta tercera se rodó conjuntamente con la segunda (para abaratar costes 
de producción) y no ha habido demasiado tiempo para perfeccionar las técnicas. 
En cualquier caso, la espectacularidad está asegurada, y los rumores no serán 
disipados hasta pocos días después de que leáis estas líneas. 
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¡UNDERWORLD 
VAMPIROS Y LICANTROPOS 


A finales de los 90 la industria Hollywoodiense empezó a suírir 
ciertas carencias en lo que se refiere aideas para nuevas OATES 
y/o proyectos. Parece ser que la cumbre de estafalta de originalidad 
se manifiesta en el primer trabajo en la dirección de Len Wiseman. 
Lamentablemente, Underworld no aporta nada nuevo con respecto a 
otras películas de su estilo, como Blade. 


Es algo lógico que con el paso del tiempo las ideas escaseen, y ESTELAS 
más variopintos temas han sido ya tratados hasta la saciedad. En estos casos, 
lo que suele prevalecer es el recurrir a temas vejos, pero dandoles un nuevo giro 
que los hagan originales. Otra solución, gracias principalmente alos nuevos avances 
ME NA Ro ENES historias y guiones que los 
cómics de superhéroes puedan permitir (sin olvidamos de los cómics tradicionales, 
con blasfemias como la “versión” que se hizo de From Hell). Dentro de esta categoría 
entraría Underworld. 














































El planteamiento de la película es bastante MESES 
shakespearianas: por un lado tenemos a los vampiros, seres noctumos que se 
alimentan de sangre, dueños de la noche, y con toda la atmósfera ESTEROS 
suele envolver. Por otro lado a los hombres lobo, más modernos, MES TONA 
menos cuidadosos al atacar a sus víctimas. Y una guerra. Una guerra entre las dos 
razas por la supremacía en la cadena alimentaria. Dentro de esta sugestiva lucha 
entre Capuletto y Montesco tenemos a Selene y a Michael, aller egos de Julieta y 
Romeo, respectivamente, quienes capitanearán a su modo un sinfín de escenas de 
acción al más puro estilo Blade. 


Quizás el mayor problema de Underworld sean sus similitudes con JETS] 
intentar acercarse al público mediante un planteamiento demasiado cercano El 
Shakespeare (si recordamos, algo parecido ya sucedía en JETTA EU T 
menor medida). Ya sabemos que lo gótico está de moda, al igual que el meter filtros 
a la filmación (efecto del que ya se abusó, aunque con sorprendentes resultados, en 
Matrix). Para la realización de la película se creó una especie de orden cronológico 
mezclando la historia de los vampiros con la de los licántropos hasta el día de hoy, 
quizás con la intención de situar, sin demasiado éxito, a los personajes en un marco 
histórico. ¿La historia? Selene está al mando de un cuerpo de élite de vampiros 
dedicados a la caza de licántropos, cuando ve/conoce a Michael, un humano normal 
y corriente, pero por el que los licántropos parecen tener un interés especial. Sus 
pesquisas la llevarán a descubrir un maquiavélico plan de los hombres lobos para 
eliminar de una vez por todas a la orden de los vampiros, con los correspondientes 
problemas una vez se enamore de Michael y este sea mordido por el jefe de los 
licántropos. ¿Vencerá el amor? ¿Sobreviviremos una vez más a una película llena de 
sangre, vísceras, y movimientos de cámara calcados de Matrix? Para cuando salgan 
estas líneas ya se habrá estrenado en España (aunque nosotros hemos echado 
mano de su versión USA). Nuestra recomendación es que la vayáis a ver sin esperar 
demasiado de ella, más que un par de horas de cine de acción acompañado por 
palomitas y Coca-cola. Si sois muy exigentes, hay más películas en los multisalas. 


En ocasiones... 

veo plagios 

Aunque en este caso sea más bien un plagio en cuanto a diseño, y no creemos que hayan 

querido aprovecharse del relativo éxito de una serie sin demasiado contenido, no está de más 

mencionarlo como curiosidad. Birds of Prey es una serie norteamericana basada en el cómic del 
| mismo nombre, donde la hija de Batman y Catwoman combate el crimen en Gotham City. Nada de y "a 

vampiros ni licántropos, pero sí mantenemos la atmósfera gótica y los trajes de cuero. Nuestros MEA indy 

avispados lectores pueden dedicarse ahora a buscar las diferencias entre una y otra imagen, ¿AE Pres] 

aunque creemos que será harto difícil encontrar alguna, ¡buena suerte! de 
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¡3XL.NET 


EL PARADÍS DELS OTAKUS 
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No hi ha cap dubte, el canal autonómic catalá ha aconseguir, amb el seu espai 3XL.NET, ser un dels canals de televisió 
espanyol que més treballa en oferir als otakus bones series amb les que disfrutar. Es per aixó que la redacció de Daicon va 
anar a TV3 per entrevistar a Ferrán Molines, director de 3XL.NET. 


Com va sorgir la idea de fer un pro- 
grama com 3xl.net? 

Va sorgir una mica arrel de diverses 
inquietuds que teníem aquí a la casa 
(TV3) d'un costat per part de Jordi 
Serra, que en aquell moment era el 
director d'infantils ¡ juvenils ¡ el pro- 
gramador que coordinava tot el tema 
de continguts per joves ¡ per nens, es 
va adonar que hi havia una necessitat 
important de fer un programa més 
adregat als joves, als adolescents, era 
una mancanca que teníem des de feia 
temps ¡ per altra banda el Marc Mateu 
i jo veníem de treballar juntament al 
On/off (programa sobre les noves tec- 
nologies ¡ els mitjans de comunicació) 
¡li donávem voltes a un programa que 
pogués incloure una mica totes aque- 
lles coses que creiem podien interessar 
a la gent jove: continguts de videojocs, 
coses de televisió, una mica de manga, 
una mica de series... la idea era fer un 
projecte que fos un calaix de sastre di- 
rigit al públic jove. Mai ho vam plantejar 
com un programa de tele si no que la 
idea era crear un espai jove que tingués 
dos canals de sortida d'inici que eren la 
pantalla ¡ la web peró amb possibilitat 
de que més endavant s'obrís a altres 
coses que és una mica el que inten- 
tem, tant amb accions exteriors com 
amb la possibilitat de que en un futur 
tingui una publicació. Volem que sigui 
un espai, un lloc de trobada, pel públic 
adolescent. 


Vau tenir problemes per posar en 
práctica aquesta idea? 

No, la idea agradava molt. El que si que 
va costar més era que s'entengués la 
filosofia d'un portal a internet per que 
evidentment en aquelles dates engegar 
aquí a TV3 el tema internet era una cosa 
que s'estava arrencant molt ¡ si que hi 
havia algun programa que tenia la seva 
pagina web perú el tema de dissenyar 
un portal des de zero ¡ que fos dinámic, 
que s'actualitzés diversos cops al dia 


va ser el que més va costar d'entendre 
i de muntar perqué evidentment des 
de que ens van donar llum verda pel 
projecte fins que va engegar van ser 
només tres mesos per fer el portal, el 
programa de tele, el disseny gráfic... ¡ 
des de aleshores no hem parat. 


Us preocupava la reacció negativa 
que podia haver per part d'associa- 
cions de pares entorn d'un programa 
que mai s'havia fet i amb aquests 
continguts? 

Preocupar-nos no. Nosaltres el que 
volíem ¡ seguint volent és la resposta 
de la gent a qui ens dirigíem, els joves 
de la franja compresa entre els 13 ¡ 
els 20 anys. Evidentment el tema de 
les series, com posteriors poléemiques 
que hi ha hagut com amb Shin-chan 
nosaltres sempre ho hem defensat de 
la mateixa manera: nosaltres busquem 
series pensades per espectadors de 13 
anys en amunt, si hi ha alguns especta- 
dors més petits que ens miren entenem 
que aixó ja forma part del bon criteri 
dels pares. També entenem que la 
majoria de series no hi hauria d'haver- 
hi cap mena de problema per poder-les 
emetre per que també en aquest cas 
també intentem ser molt curosos i no 
fomentar especialment la violencia gra- 
tuita ¡ coses d'aquest tipus. La qiiestió 
és diferenciar que en el canal hi ha un 
espai per nens ¡ un espai per joves, ¡ 
que evidentment entenem que els con- 
tinguts han de ser diferents. 


Potser en aquests casos vau seguir 
endavant, perú potser les altes esfe- 
res es van imposar més, com en el 
cas de Fushigi Yuugi i el capítol que 
es va censurar... 

El cas de Fushigi Yuugi que no ha 
estat mai un capítol censurat ¡ aixó 
m'agradaria deixar-ho clar, va ser una 
decisió meva ¡ cal entendre en quin 
context es va prendre aquesta decisió. 
Nosaltres el que no podem és alimentar 


La questió és diferenciar que en el canal hi ha un espai 
per nens ¡i un espai per joves, ¡ que evidentment ente- 
nem que els continguts han de ser diferents. 
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Técnic de 3XL.NET en plena feina 


la violencia gratuita ¡ el que no podem 
és, estant a TV3¡ en un horari protegit, 
alimentar que amb un objecte absolu- 
tament doméstic com és un plat, que 
és el que passava en aquest capítol, 
una persona es sacrifiqui per que, evi- 
dentment, si s'hagués donat que algun 
nano prengués mal amb aquest ob- 
jecte que pot tenir casa perfectament, 
hauria alimentat més la teoria (que 
nosaltres volem trencar) que tots els 
otakus són uns descerebrats. Per tant 
vam pensar si aquest capítol afectava 
realment la trama de la história, ¡ com 
la resposta era que no ¡ a més si algú 
estava interessat ¡ volia veure' vam 
penjar un article a la web dient que el 
podien adquirir en dvd a Jonu Media. 
Sempre partint de la base que l'afeccio- 
nat que vol veure-ho nosaltres som els 
primers que li donem les eines, li diem 
que s'agafi el dvd tal i mira-tho en allá 
que no tindrás cap problema. Perú s'ha 
d'entendre que som una tele pública ¡ 
no emetem en horari de més de 18, i¡ 
que de vegades si no trenca la história 
no s'ha d'interpretar com una censura. 
Aix0 és com el célebre mite dels dos 
capítols censurats d'Evangelion que 
no han estat mai censurats... 


Bé, no han estat mai emnesos.... 

Ara ho estaran, ara ho estaran. La 
idea és que Evangelion s'emetrá tota 
sencera. En el seu moment va ser 
una decisió de qui programava que, 
evidentment, de la desconeixenga 
de la série doncs m'imagino que va 
pensar que per dos capítols no passa 
res i no va entendre la filosofia manga 
que és una cosa que nosaltres intentem 
respectar. 


Si, la filosofia del 3XL era com una car- 
rera de fons, anar poc a poc fent que la 
gent conegués el programa y la marca 
en general. | Deu n'hi do el que hem 
fet en tres anys, el nombre d'usuaris de 
la web no ha parat de créixer, estem al 
voltant dels 230000 usuaris registrats, 
el nombre de págines visitades al mes 
acostuma a estar al voltant dels 6 mi- 
lions, amb puntes de 8 milions... | la 
resposta en pantalla funciona molt be, 
tant en la franja de joves com entre 4 
y 12 anys. 
Qui 
d'a 
La valoració és que s'ha treballat molt 
fort, ja que estem parlant d'un projecte 
molt complex d'engegar, amb un equip 
que ha d'omplir moltes hores d'emis- 
sió, més la part de web ¡ les accions 
exteriors com les activitats del Saló 
del Manga, el MegaConcurs, ¡ tot surt 
del mateix nucli de treball. Peró ens 
engresca a continuar treballar la res- 
posta que tenim per part dels usuaris 
del programa. 


Q 
pro 

La clau básica m'agradaria que fos que 
hem trobat un punt de sintonia amb 
el públic que ens ha de mirar. Que la 
gent s'identifiqui amb el programa i el 
senti com seu, ¡ per aixó ens agrada 
mantenir un contacte molt directe amb 
lespectador, perque facin seu el pro- 
grama, per nosaltres és molt important 
Popinió dels nostres usuaris. 





El MegaConcurs es composa en pri- 
mer lloc d'una série de proves a nivell 
web, en la que s'ha de demostrar uns 
coneixements molt extensos de la web ¡ 
del que és el 3XL, després una segona 
fase en la que has de demostrar ser un 
veritable expert en cultura japonesa, ¡ 
una tercera fase en que s'han de de- 
mostrar les habilitats que tens, tant a 
lora de escriure, com d'expressar-te. 
Er aquí surten els quinze finalistes que 
han de superar una série de proves 
més físiques, en la que ja depens 
una mica més de la inspiració ¡ del teu 








equip. Finalment els tres guanyadors 
obtenen el premi somniat, un viatge 
d'una setmana a Japó, visitant estudis 
d'animació, botigues de manga, editori- 
als, ¡ poder conédixer una mica la cultura 
japonesa. 


Indubtablement en primer lloc Bola de 
Drac. Vam voler comengar amb aques- 
ta série per poder-l donar un descans 
després, ¡ és indiscutible que és tracta 
d'un clássic al nostre país, potser el 
més important de l'animació japonesa 
a Catalunya. Shin-chan ¡ el Detectiu 
Conan també han tingut un gran exit, 
acompanyat de Ranma y actualment 
Inu-Yasha que també va forca bé. Una 
sorpresa agradable l'ha protagonitzat 
Yu Yu Hakusho, que en aquesta se- 
gona emissió está tenint una resposta 
forga més bona que a la primera. De 
fet, normalment tots els animes ens 
estan anant forca bé. 


La decisió es pren en equip dintre del 
3XL, prenent en consideració el pres- 
supost, quants capítols té la série, per 
veure si es poden doblar openings i 
endings, o temes com adaptar o no els 
títols originals. Malgrat tot, nosaltres 
som partidaris de que s'entenguin les 
cancons, perqué pensem que aixó 
ajuda forga a popularitzar les cangons. 
Generalment, és més factible traduir 
cancons de les séries més llargues, 
ja que justifiquen económicament la 
inversió. 





A 


A dia d'avui tenim una molt bona accep- 
tació, de al voltant del 20%, en la franja 
de gent jove entre els 12 ¡ els 18 anys. 
Per altra banda, també tenim una bona 
audiencia entre els 4 y 12 anys. Per 
sexes, vam comengar amb molts nois, 
peró després de la nostra estrategia, 
amb séries com Love Hina o Utena, el 
percentatge de noies va pujant. 





es televisi- 


El problema és que és molt difícil fer 
un tipus de programa adrecat princi- 
palment a la gent jove, sobre tot per la 
gran diferencia de gustos que té aquest 
col-lectiu. De totes maneres, crec que 
el 3XL és un format forga exportable, ¡ 
tant de bo apareguin o fins i tot puguem 
col-laborar amb nous programes com 
el nostre. 


Nosaltres estem molt contents de haver 
pogut comencar el 3XL.Nit, per que 
estávem una mica comprimits en quant 
a horaris, ¡ a més ens permet recuperar 
Evangelion, série que teníem moltes 
ganes de recuperar. En aquesta línia, 
la propera série en aquest espai será 
Lain. A més a més també ens reforcem 
en temps de programa ¡ en audiencia 
per vacances, principalment  estiu, 
Nadal ¡ Setmana Santa. 


Jo veig el futur del programa forga es- 
perancgador, per que si es manté com 
fins ara el mateix creixement i¡ amb els 
nous elements que van sortint, volem 
millorar molt més la col-laboració e 
interactivitat amb els usuaris, ¡ donat 
que en aquest sentit la tecnología juga 
a favor nostre, veig forca bé el futur. 
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3XL.NET es un programa emitido en el canal autonómico catalán 33, y, por lotanto, toda su emisión se realiza en este idioma. Desde la redacción de Daicon 
hemos considerado que lo mejor por temas de fidelidad era publicar la entrevista en el idioma en que fue hecha puesto que, además, los principales 
interesados en el articulo son aquellos que ven el programa y dominan el idioma. No queremos faltar al respeto a ningún lector ni tenercontenidos de la 
revista para los que se necesite saber otro idioma que no sea el español, por lo que aquí tenéis la correspondiente traduccion de la entrevista. 


¿Cómo surgió la idea de hacer un programa 
como 3xl.net? 

Surgió un poco a raíz de diversas inquietudes 
que teníamos aquí, en la casa (TV3). Por un 
lado Jordi Serra, que en aquel momento era el 
director de infantiles y juveniles y el programador 
que coordinaba todo el tema de contenidos para 
jóvenes y niños, se dio cuenta de que había una 
necesidad importante de hacer un programa diri- 
gido a los jóvenes, a los adolescentes, era una 
falta que teníamos desde hacía tiempo. Y por 
otro lado Marc Mateu y yo veníamos de trabajar 
juntos en On/off (programa sobre las nuevas 
tecnologías y los medios de comunicación) y le 
dábamos vueltas a un programa que pudiera in- 
cluir un poco de todas esas cosas que creíamos 
podían interesar a la gente joven: contenidos de 
videojuegos, cosas de televisión, un poco de 
manga, un poco de series... la idea era hacer 
un proyecto que fuese un cajón desastre dirigido 
al público joven. Nunca lo planteamos como un 
programa de tele si no que la idea era crear un 
espacio joven que tuviese dos canales de salida 
desde un principio, que eran la pantalla y la web 
pero con la posibilidad de que más adelante se 
abriese a otras cosas que es un poco lo que 
intentamos, tanto con acciones exteriores como 
con la posibilidad de que en un futuro tenga una 
publicación. Queremos que sea un espacio, un 
punto de encuentro, para el público adolescente. 


¿Tuvieron problemas para poner en práctica 
esta idea? 

No, la idea gustaba mucho. Lo que sí que costó 
más fue que se entendiera la filosofía de un por- 
tal de internet porque evidentemente en aquellas 
fechas ponerlo en marcha aquí, en TV3, era una 
cosa que estaba arrancando y que si que había 
algún programa que tenía su página web pero el 
tema de diseñar un portal desde cero y que fuese 
dinámico, que se actualizase varias veces al día 
fue algo que costó más de entender y de montar 
porque evidentemente desde que nos dieron luz 
verde para el proyecto hasta que se puso en mar- 
cha sólo tuvimos tres meses para hacer el portal, 
el programa de tele, el diseño gráfico... y desde 
entonces no hemos parado. 


¿Les preocupaba la reacción negativa que 
podía haber por parte de asociaciones de pa- 
dres sobre un tipo de programa que nunca se 
había hecho y con estos contenidos? 
Preocuparnos no. Nosotros lo que queríamos 
y seguimos queriendo es la respuesta de la 
gente a la que nos dirigimos, los jóvenes de la 
franja comprendida entre los 13 y los 20 años. 
Evidentemente el tema de las series, como 
posteriores polémicas que ha habido con Shin- 
chan, nosotros siempre lo hemos defendido de 
la misma manera: nosotros buscamos series 
pensadas para espectadores a partir de 13 años, 
si hay algunos espectadores más pequeños que 
nos miran entendemos que esto ya forma parte 
del buen criterio de los padres. También entende- 
mos que con la mayoría de las series no tendría 
que haber ningún tipo de problema para poderlas 
emitir porque también en este caso intentamos 
ser muy cuidadosos y no fomentar la violencia 
gratuita y cosas de este tipo. La cuestión es 
diferenciar que en el canal hay un espacio para 
niños y un espacio para jóvenes, y que evidente- 
mente entendemos que los contenidos han de 
ser diferentes. 


Puede que en estos casos siguierais adelan- 
te, pero puede que las altas esferas se impu- 
sieran más, como en el caso de Fushigi Yuugi 
y el capítulo que se censuró... 

El caso de Fushigi Yuugi que no ha sido nunca 
un capítulo censurado y esto me gustaría dejarlo 
claro, fue una decisión mía y hay que entender en 
que contexto se tomó esta decisión. Nosotros lo 
que no podemos hacer es alimentar la violencia 
gratuita y lo que no podemos es, estando en TV3 
y en un horario protegido, alimentar que con un 
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objeto absolutamente doméstico como es un 
plato, que es lo que pasaba en este capítulo, una 
persona se sacrifique porque, evidentemente, 
si algún niño se hubiera hecho daño con este 
objeto que puede tener en casa perfectamente, 
hubiera alimentado más la teoría (que nosotros 
queremos romper) de que todos los otakus son 
unos descerebrados. Por tanto pensamos si este 
capítulo afectaba realmente a la trama de la 
historia, y como la respuesta fue que no y ade- 
más si alguien estaba interesado y quería verlo 
colgamos un artículo en la web diciendo que 
podían adquirirlo en dvd a Jonu Media. Siempre 
partiendo de la base de que el aficionado que 
quiera verlo nosotros somos los primeros que le 
damos las herramientas, le decimos que coja el 
dvd tal, que lo miré en el y que no tendrá ningún 
problema. Pero se ha de entender que somos 
una tele pública y que no emitimos en horario de 
más de 18 años, y que a veces si no rompe la 
historia no se ha de entender como una censura. 
Esto es como el célebre mito de los dos capítulos 
censurados de Evangelion que no han sido 
nunca censurados. 


Bueno, no han sido nunca emitidos.... 

Ahora lo serán, ahora lo serán. La idea es que 
Evangelion se emitirá toda entera. En su mo- 
mento fue una decisión de quien programaba 
que, evidentemente, del desconocimiento de la 
serie pues me imagino que pensó que por dos 
capítulos no pasaba nada y no entendió la filo- 
sofía manga que es lo que nosotros intentamos 
respetar. 


A pesar de todo arrancaron bastante bien, 
¿no? 

Sí, la filosofía del 3XL era como una carrera 
de fondo, ir poco a poco haciendo que la gente 
conociese el programa y la marca en general. Y 
vaya lo que hemos hecho en estos tres años, el 
número de usuarios de la web no ha parado de 
crecer, estamos alrededor de los 23.000 usuarios 
registrados, el número de páginas visitadas al 
mes acostumbra a estar alrededor de los 6 millo- 
nes, con picos de 8 millones... Y la respuesta en 
pantalla funciona muy bien, tanto en la franja de 
jóvenes como entre los 4 y los 12 años. 


¿Cuál es la valoración, entonces, que hace de 
estos tres años? 

La valoración es que se ha trabajado muy fuerte, 
ya que estamos hablando de un proyecto muy 
difícil de poner en marcha, con un equipo que ha 
de llenar muchas horas de emisión, más la parte 
de la web y las acciones exteriores como las acti- 
vidades del Salón del Manga, el MegaConcurs, y 
todo sale del mismo núcleo de trabajo. Pero nos 
anima a seguir trabajando la respuesta que tene- 
mos por parte de los usuarios del programa. 


¿Cuál cree que es la clave del éxito del 
programa? 

La clave básica me gustaría que fuera que 
hemos encontrado un punto de sintonía con el 
público que nos ha de ver. Que la gente se identi- 
fique con el programa y lo sienta como algo suyo, 
y por eso nos gusta mantener un contacto muy 
directo con el espectador, para que hagan suyo 
el programa, para nosotros es muy importante la 
opinión de nuestros usuarios. 


Has mencionado antes el MegaConcurs, 
¿puedes explicar un poco su mecánica? 

El MegaConcurs se compone en primer lugar 
de una serie de pruebas a nivel web, en las que 
se han de demostrar unos conocimientos muy 
extensos de la web y de lo que es el 3xl.net 
, después una segunda fase en la que has de 
demostrar ser un verdadero experto en cultura 
japonesa, y una tercera fase en la que se han 
de demostrar las habilidades que tienes, tanto a 
la hora de escribir, como de expresarte. De aquí 
salen los quince finalistas que han de superar 
una serie de pruebas más físicas, en las que ya 


dependes un poco más de la inspiración y de tu 
equipo. Finalmente los tres ganadores obtienen 
el premio soñado, un viaje de una semana a 
Japón, visitando estudios de animación, tiendas 
de manga, editoriales, y poder conocer un poco 
la cultura japonesa. 


Volviendo a la programación del 3XL, ¿cuáles 
han sido las series con más éxito? 
Indudablemente en primer lugar Bola de Dragón. 
Quisimos empezar con esta serie para poder dar- 
le un descanso después, y es indiscutible que se 
trata de un clásico en nuestro país, puede que 
sea el más importante de la animación japonesa 
en Cataluña. Shin-chan y Detective Conan tam- 
bién han tenido un gran éxito, acompañado de 
Ranma y actualmente Inu-Yasha que también 
va bastante bien. Una sorpresa agradable la ha 
protagonizado Yu Yu Hakusho, que en esta 
segunda emisión está teniendo una respuesta 
bastante más buena que en la primera. De he- 
cho, normalmente todos los animes nos están 
yendo bastante bien. 


Antes hablábamos de respetar al máximo las 
series, ¿quién toma la decisión de doblar las 
canciones, tema un poco comprometido de 
cara al público? 

La decisión se toma en equipo dentro del 3XL, 
tomando en consideración el presupuesto, cuan- 
tos capítulos tiene la serie, para ver si se pueden 
doblar openings y endings, o temas como adap- 
tar o no los títulos originales. A pesar de todo, 
nosotros somos partidarios de que se entiendan 
las canciones, porque pensamos que esto ayuda 
bastante a popularizarlas. Generalmente, es 
más factible traducir canciones de las series 
más largas, ya que justifican económicamente 
la inversión. 


Hablando del seguimiento del programa, 
¿cuál es la tipologia de su audiencia? 

A día de hoy tenemos una muy buena acepta- 
ción, alrededor del 20%, en la franja de gente 
joven entre los 12 y los 18 años. Por otro lado, 
también tenemos una buena audiencia entre los 
4 y 12 años. Por sexos, empezamos con muchos 
chicos, pero después de nuestra estrategia, con 
series como Love Hina o Utena, el porcentaje de 
chicas fue subiendo. 


¿Por qué cree que un programa de estas 
características no se ha adaptado hasta ahora 
en otras televisiones? 

El problema es que es muy difícil de hacer un 
tipo de programa dirigido principalmente a la 
gente joven, sobretodo por la gran diferencia de 
gustos de este colectivo. De todas maneras, creo 
que el 3XL es un formato bastante exportable, y 
ojalá aparezcan o incluso podamos colaborar con 
nuevos programas como el nuestro. 


Dado el éxito, ¿tienen prevista alguna amplia- 
ción del programa, como el 3XL.Nit? 

Nosotros estamos muy contentos de haber 
podido comenzar el 3XL.Nit, porque estábamos 
un poco comprimidos en cuanto a horarios, y 
además nos permitía recuperar Evangelion, 
serie que teníamos muchas ganas de recuperar. 
En esta línea, la siguiente serie en este espacio 
será Lain. Además también nos reforzamos en 
tiempo de programa y de 'audiencia en vaca- 
ciones, principalmente en verano, Navidades y 
Semana Santa. 


¿Cómo ve el futuro del programa? 

Yo veo el futuro del programa bastante espe- 
ranzador, porque si se- mantiene como hasta 
ahora el mismo crecimiento y con los nuevos 
elementos que van saliendo, queremos mejorar 
mucho más la colaboración e interactividad con 
nuestros usuarios, y dado que en este sentido la 
tecnología juega a favor nuestro, veo bastante 
bien el futuro. 
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